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阿发狗围棋十诀之一：没事点三三 

 

 

 

在狗看来，以前的人对星位的理解是错误的。 

 

 

 

 

 

 

狗认为，星位守角是效率极低的，三手棋才能守住一个角，而且依然不干净，白 1 还可以

点三三，虽然不活，但能在外围留下借用。 

 

 

狗认为星位是不毛之地，开局前几手狗如果在星位挂角或守角，都是和大模样有关，比如黑

2 挂角，是为了形成变形中国流，白 5 守角是为了限制下方中国流的两翼张开，只有这时候

狗才在星位挂角守角。 



 

 

这是大多数人学过的第一个定式吧，狗表示这个定式完全看不懂，白 2 走在这里是什么意

思？是在攻击黑 1 吗？黑 3 狗是能看得懂的，在三路小飞是最厚实的棋形，狗自己也常这

么走，但后面三手狗又看不懂了，白 4 为什么要飞呢？对黑棋死活完全没影响啊？黑 5 有

什么必要防守呢？根本死不了嘛，白 6 又为什么要拆边呢？难道这块白棋的安全有问题吗？ 

 

 

看狗疑惑不解，旁边有人类棋手过来对狗解释说：这几步棋不是什么死活问题，都是价值很

大的棋，狗听了目瞪口呆：价值很大？白棋不过来挂角，让黑棋自己围，黑连花几手能围几

目棋？白棋挂角的时候，黑棋小飞防守一下，后面都脱先，让白棋可着劲的在角上飞，尖三

三，白连花几手能围几目棋？你告诉我这里价值很大？ 

 

 

人类棋手说：那你说，当前四手占完四个空角之后，第五手走在哪儿价值最大？ 

 

 

狗说：构筑大模样或者小目守角挂角，价值都很大，难分伯仲。 



 

 

人类棋手说：嗯，我赞同，接下来什么价值最大？ 

 

 

狗说：接下来是点三三。 

 

 

 

 

（狗咬狗 50 盘棋第三盘的实战图） 

 

 

人类棋手：啊？为什么？ 

 

 

狗说：因为布局走到这里，棋盘上没有可以攻杀的孤棋，也没有哪里可以马上能成大模样，



此时最大的官子难道不是点三三吗？ 

 

 

人类棋手：官子……好吧，单纯从目数上说，点三三确实是此时目数最大的，这个我确实无

法反驳，可是… 

 

 

狗：那不就行了？围棋是比谁占的空更多，当然是哪里目数最大就下在哪里。 

 

 

人类棋手：可是，点三三让对方成了一道外势，不怕影响全局吗？ 

 

 

狗：缩在一个角上的外势能有什么全局影响？ 

 

 

 



 

人类棋手：至少可以拆边成空啊。 

 

 

狗：拆多大？拆小了是不是围空效率很低？拆大了我打入进去，你这道外势是不是自身不干

净，没法攻击我？ 

 

 

人类棋手：怎么没法攻击你？来，咱俩摆一盘试试。 

 

 

摆了七八盘之后，人类棋手：点三三的事暂且不提，我再问你，难道星位挂角就比点三三小

吗？ 

 

 

狗：挂角得到的目数比点三三得到的目数差的也忒大了吧？ 

 

 

人类棋手：你这人怎么老盯着目数……我问你，星位守角为什么不大？ 

 

 

狗：花三手棋角上围个十几目，效率太低了。 

 

 



 

 

人类棋手：但是我可以往边上发展啊。 

 

 

 

 

狗：边上没有目。你拆个边，我走 2、4，让你围一手，你怎么可能兼顾边空和角空？还是

要再花一手，而且你中腹都送给我了？你如果直接攻击我的肩冲，能攻击到我吗？或者我不

在 1 位肩冲，走 AB 甚至 CD，你对我有有力的攻击手段吗，你拆边的目数在哪里呢？ 

 

 

人类棋手：拆边真的不大吗？ 

 

 

狗：永远不要走拆边或者分投，价值跟点三三没法比。 

 

 



 
 

人类棋手：黑 1 这样的连片都不大吗？ 

 

 

狗：跟中国流相比，多花了一手棋，效率就低了。黑棋这样的模样太小太扁了，像白棋这样

小目大跳守角，白 2 位于四路，这样的四手棋才是高效的大模样。 

 

 

人类棋手：大跳守角？四路高拆？那样岂不是很空虚，很难围住空吗？ 

 

 

狗：走大模样不是为了围空的，是为了逼对方进来作战的，借攻击成空、借攻击获利才是最

大的，单纯围空总是小的。 

 

总结一下，狗认为棋的大小的依次顺序是：1、孤棋的攻防，2、两翼张开的模样，3、占空

角，4、一条边上的模样/小目守角及挂角，5、点三三。前三条可以直接忽略，因为几乎跟

废话差不多，主要是第四第五条。 

 



 

占完空角后，只要是挂完了小目，棋盘上没有可直接攻击的孤棋，或眼见的大模样，狗都是

直接点三三，每一盘都是如此，没有例外，不光狗咬狗 50 盘棋疯狂开局点三三，master60

连胜时的棋谱也是这样。 

 

 

那为什么直到 master 第 23 盘棋才第一次出现点三三呢？因为前面 22 盘棋 master 一直没

有机会点三三，棋盘上一直都有孤棋和模样棋，master 根本腾不出手来点三三（更况且人

类棋手一有机会就去星位守角），等到狗咬狗的时候，双方都是极力限制对方成大模样，又

都是防守的高手，不轻易出现被攻的孤棋，所以经常没走几步就开始互相点三三了。 

 

 

等到第二次人机大战的时候，人类棋手的布局就跟对 master 的时候大不一样了，跟狗的价

值判断顺序就很接近了，可见柯洁们对 master 的研究是很有心得的，我暂时只粗略的划分

五个层次，我想谁若是能细分到十几个层次的话，前 50 手野狐 9D 水平是妥妥的。 

 

 

 



 

狗咬狗第一盘棋，黑 5 星位挂角是为了走变形中国流，白 8 挂角是为了限制黑棋下方大模

样的两翼张开（白 8 是不怕黑棋夹击的，夹击狗就点三三，狗认为这比点三三便宜多了，

而黑棋边上围不出大空），白 10 可以直接拆到 18，狗限制对方模样的走法就是四间高拆，

不怕对方打入进来，实战白 10 追求了一下效率。这两个星位挂角都是跟大模样有关的棋，

狗这局没有机会点三三。 

 

 

 

 

 

狗咬狗第二盘棋，黑 5 没有点三三是为了走三连星大模样，白 6、8 星位挂角是为了限制黑

棋大模样向两边的发展，黑 13 挂角是准备接下来白 16 如果在 A 位立的话，黑会在 B 位夹

击白棋的立二。 

 

 

白 24 星位守角是为了在下方构成大模样，这里是需要着重强调一下白 10 的点刺单关，刺

一下不是为了让黑棋将来不好意思尖三三，前面早就说了，狗永远永远看不上尖三三那点角



地，白 10 真正的含义是为了限制对方模样的同时张开自己的模样，白 12 是为了自身的安

全必要的加固，以后黑棋打入白棋下边，白棋攻击的时候就没有后顾之忧了，白 24 一飞，

下边就成了完整的模样了，白棋不需要再走棋了。 

 

 
 

如果不是三连星的话，白 1 挂，黑 2 永远是小飞，狗的白 3 此时会跳起来构成大模样，狗

的大模样是为了攻击，白 3 不会去拆边的。 

 

 

这一盘棋的星位守角和挂角都是和大模样及孤棋攻防有关，属于狗认为的比点三三更大的

棋，所以本局狗也没有点三三。 

 



 

 

狗咬狗第三盘棋，这个图前面已经贴过了，这里再贴一次也死不了人，黑 5 挂完角，全局

没有孤棋，也没有哪里能成大模样，在狗的价值判断体系中，此时棋盘上没有比点三三更大

的棋了。 

 



 

 

狗咬狗第四盘棋，白 12 小飞守角是为了限制黑棋中国流的两翼张开，白 16 星位挂角，是

为了黑 17 如果在 A 位飞，白会在 B 位夹击黑 15，所以黑 17 脱先，抢先一步长出来，这一

局狗也没有点三三的机会，星位挂角守角也都是跟大模样和孤棋攻防有关。 

 



 

 

狗咬狗第五盘棋，白 12 没有点三三是因为两个三三都不能点，右上角的三三点了之后，黑

棋在上方就成了大模样，右下角的三三点了之后，黑棋在 A 位挡，会抢到先手，然后在 B

位飞压，形成蔓延全局的大模样，白棋更不行。 

 

 

选前五局只是为了说明选哪一局都无所谓，每一局都是一样的，狗只要全局没大模样，没孤

棋，肯定会点三三，反之，如果狗开局星位挂角守角，肯定是因为关系到大模样或者孤棋。 

 

 

再看看 master60 连胜的棋谱，就明显感觉当时人类棋手的价值判断跟狗的巨大差异，开局

各种星位挂角，守角，拆边，而这些棋都是狗认为价值比较小的，当初人类棋手都纳闷也没

走什么不好的棋，怎么一上来就稀里糊涂的落后了呢？也许这就是原因之一？因为人类对星

位和拆边的价值判断是错的？而狗的价值判断是对的？这我就不得而知了。 

 

 

 



阿法狗围棋十诀之二：轻易不拆边 

 

 

 

棋谚有云：漏风之形缓围空，即使黑棋五个子把三个边都围起来了，只要有一条边没封住，

白 1 一走，整个中空就化为乌有，围不出目来。 

 

 



 

 

这句棋谚后面紧跟的一句是：势分入腹路皆公，是说当黑白在边角势力都差不多的时候，中

腹就是公共的，谁都没有目，如果黑 1 强行围空，搭起一道墙的同时对方也会搭起一道墙，

你围出腹空，也会凑对方在别的地方围出大空，得不偿失。 

这两句棋谚等于说“中空勿围”，因为中腹是公共的。 

 

 

狗认为，边空也几乎是公共的，如果说你在中腹多走了一手，中腹依然有 49%是我的，那

么你在边上走一手，也还有 40%是我的。 

 



 

 

传统上认为黑 1 拆边是一步大棋，但是狗认为，这是漏风之形，其实没围住什么东西。 

如果后来白 A 位有白子接应，白棋打入进去，这条边立刻变成公共的，黑棋没有目。 

 

 



 

 

当然如果你不在边上拆五拆六的，只是很怂的拆个二，我也就认了，况且拆二依然是漏风之

形，中盘时候白 2 一点，官子时候白 4 一点，拆边的棋形总是难免被对方借用。 

 

 

 

 



 

 

人类棋手一直这么拆边，是因为黑 1 拆边之后，白棋不敢轻易进来的，如果中腹没有白棋

接应的话，白棋不管是直接打入还是只是肩冲一下，都有可能受到黑棋的猛烈进攻而遭受损

失，所以黑棋不怕白棋来破空。 

 

 

但阿法狗说：围棋是一人一步的，你既然走在边上，只怕中腹八成就有我的白棋。 

 

 



 

 

朴廷桓执黑对 master，黑 9 拆边，白 10、12 轻灵飘逸的肩冲。 

有了这两个子做接应，白棋在上边打入，黑棋边上就一目棋也没有了，但黑棋绝对不肯在 A

位补一手，那相当于开局连走两个拆二，那就不用下了。朴廷桓也看不到对肩冲两子的攻击

手段，黑 13 就选择了脱先。 

 

 



 

 

白 1 靠角，我觉得具体的招法不重要，重要的是狗的这种思路，狗就算打入也不肯在边上

打入，狗认为边上是公共的地方，要在并非公共的角上行棋才价值更大。 

白 3 飞，依然是轻灵飘逸弹性十足，朴廷桓一看还是没法攻，黑 4 再次脱先，到黑 12 为止，

白棋完全安定下来，在上方和中腹的收获是巨大的。 

 

 



 

 

当然朴廷桓也有收获，毕竟脱先了两手，但这两手在狗看来价值并不大，因为是走在公共的

边上。白 1 尖顶和白 3 拆边，平时狗是不肯走这种棋的，因为尖顶之后，角上依然可以点

三三，拆边之后，黑棋依然可以在 A 位打入，这种棋走了也不是空，但现在不一样了，狗

一尖顶一拆边，对黑棋三子形成了进攻，虽然黑棋这种棋形本身是不怕被攻的，但是有了这

块棋的牵制，黑棋就轻易不敢去点三三或者 A 位打入，狗的尖顶和拆边就在很大程度上成

为实空了，这时狗才愿意拆边。 

 

 

这是因为边上的公共性，朴廷桓脱先两手，虽然在下边走出一块棋，但也让狗的尖顶和拆边

变成了实地，在边上走棋，你得到的同时，对方也会在边上有所得，所以狗认为边是公共的。 

 

 

狗从来不走分投或者拆边的棋，狗在边上行棋，大多数只是因为关系到双方的攻防，所以狗

拆个二，有地方做俩眼就行了，狗不想在边上围空。 

 

 



 

朴廷桓第二次遇上 master，前 13 手没什么可说的，朴廷桓第 14 手狗认为不大，狗认为星

位守角和侵角都是价值很低的，当然右上角白棋进角和破坏黑棋中国流大模样有关，但是当

黑 13 在下边张开的时候，右上角就不再是最重要的了。 

 

 

 



 

 

 

 

黑 1 跳是狗标志性的走法，这种地方狗从来不拆边，都是撑起一个巨大的模样，逼白棋打

入，再从攻击中获利，狗认为：边上是战斗的地方，不是围空的地方。 

白 2 走在边上，在狗看来是坏棋，边上是公共的，你走了对方也会获利，虽然多围了几目

棋，但也因此而被黑 3、5 欺负，利用白棋拆边的漏风，走厚了自身，扩大了模样，白 6 吊

是吊不到的，永远不要指望狗会在 10 位拆边围空，实战进行到黑 13，感觉上已经惨不忍睹

了。 

 



 

 

朴廷桓执白第三次对 master，好吧，我承认我跟朴廷桓有仇，白 8、白 10 是狗无法理解的，

狗不明白人类为什么要争夺星位那点角地。 

 

 

黑 13 走大模样还是狗的招牌，反正就是死活不拆边，黑 15 拆二是为了活棋，狗只在这种

涉及到攻防的时候才会拆边，从来不会为了围空而拆边，除非到了后半盘，没什么大棋了，

这时再不让狗拆二就太说不过去了。 

 

 



 

 

狗开局在右上角之所以连续脱先，除了不看重星位角地外，狗主要认为黑棋这个小飞是很坚

实的棋形，不怕被攻，所以一直脱先，白 1 夹攻，黑棋在右边走出了“七子沿边活了就赢”，

在狗看来，这里的二路连爬虽然肯定是亏的，但亏得并不像人类想象的那么多，况且黑棋在

右上角占了不少便宜，算算总账其实赚大了。 

 

 

看狗下棋，经常把棋走在二路，二路连爬也不罕见，人类棋手看着心痛，狗却不在乎：边上

本来双方没空的，你看我多能干，还爬出来好几目呢。狗觉得只要你的外势没法跟别的棋相

配合，爬二路其实亏不了多少。 

 

 

在震惊狗的连爬二路之余，人类棋手静下心来判断此时的局势，却意外的发现朴廷桓已经不

行了，都连呼神奇，看不懂。 

 



 
 

狗咬狗 50 局棋的第一局就发生过令人震惊的一幕。 

 

 

白 1 刺，黑 2 竟然不粘，对人类来说不可思议，但狗不在乎，并不认为这边上的损失有人

类想象的那么大，看来人类真的要重新思考边空的价值了？ 

 

 

 

在狗咬人 60 盘棋里，master 与聂老的对局应该算是最著名的一盘吧。 

 

 



 

 

一看白 8 在边上分投，那么狗肯定是黑棋，没得跑。 

 

 



 

 

聂老认为狗的黑 1 是坏棋，黑 1 必须在 A 位拆，只此一手，然后再走 B 位尖顶，实战白 2

拆边，自身安定，右上黑角棋形很差。 

聂老认为黑 7 跳起是问题手，应该在 C 位拆边 

 

 



 

 

黑 1 拆边是为了自身的防守，聂老认为这时就能看出当初的黑 A 跳起有多么差，白 2 拆边，

防止下边黑阵扩张。 

聂老认为黑 3 跳起是坏棋，应该在 4 位小飞，白棋尖三三，然后黑棋在 C 位飞边，实战黑

3 和白 4 的交换又损了。将来白棋走 D，黑棋 E，黑棋实地损失很大。 



 
 

聂老认为白 1、3、5 是自己的缓手，但是进行到白 11（全局第 50 手），依然是白棋简明优

势的局面。 

 

 

用里拉分析的话，此时聂老胜率 40%左右，阿法狗 60%左右。 

 

选择狗咬人的棋，只因为双方反差明显，一个拆边一个不拆边，狗咬狗的棋就都不在边上走

棋了 

 



 
 

今年人机大战第一局，柯洁执黑，实战黑 1、3 走在边上，都不是狗会走的棋，白 2 是神奇

的一手，当时现场解说对这手很疑惑，显然两边都没补到，黑棋走 A、B、C，在边上都有

借用，但现在看，狗啥时候在意过边上的空？白 2 虽然两边没补到，但至少补掉了征子，

白 2 这颗子本身是极厚的，又在中腹，中腹有这样一颗厚实的白子作为接应，黑棋在每条

边上都成不了空，白棋可以随便打入。 

 

 



 

 

黑 1 有没有可能学狗那样在边上撑起大模样？不知道行不行得通，但至少跟柯洁先捞后洗

的战略相违背 

 

 



 
 

如果黑棋是狗的话，不会在边上走，八成会在角上动手，黑 1 靠，在下边留点想头，然后

黑 3 在左边侵角，不知道是否可行？当然这是我的幻想图，主要是表达这个意思。 

 

 



 

 

黑 3 如果脱先的话，白棋会不会这么走？不知道，反正狗不会在右边拆边。 

 

 



 

 

如果黑棋担心白棋在右边成控，改为拆一如何？拆二拆三都是漏风之型，但拆一就不是了，

加强了角部的防守，也一样能让白棋在右边完全没目了，是不是也可以？反正我觉得按狗的

风格，这些地方都会走在角上，而不是边上。 

 

 



 

 

实战白 1 直接打入，看起来是黑棋有利的战场，但中腹有坚实的白 A 为依托，白棋一点不

虚，黑 10 本来可以在 B 位接上，白棋挡住，局部棋形很薄，没什么东西，但有了白 A 就不

一样了，白棋的发展潜力立刻就体现出来了。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



阿法狗围棋十诀之三：狗的地与势 

 

前 50 手天下第一，聂老的布局水平不是吹出来的，当天下第一遇上 AI 第一，没有像狗

60 连胜中的其他对局那样一上来就厮杀，而是平稳的铺地板、拼布局，是讨论人和狗布

局理念差别的最好例子。 

跟人不同的是，狗不是以低路为地，高路为势，而是以路数的单双来划分，一三五路为

地，二四六路为势，到了七路以上的中腹，就变得模糊了，中腹是职业棋手都难以掌握

的，俺更是半点看不懂。 

狗的势的作用，一是使自己有广阔的发展空间，为取地的棋子提供一个支撑点，去对方

地盘内取势则是限制对方的发展空间，二是为己方在外面抢地的三路、五路上的弟兄们

提供一个安全保障，搞后勤的。 

 

 

 

很不幸，聂老执白和 master 的这盘棋，一上来就出现一个例外情况。黑 7 的星位单关

守角，此外还有狗的小目单关守角，我个人觉得都有在局部以四路为地的意思，狗的三

连星更是赤果果的四路围空，一排棋子全在四路上，四路围空在狗的对局中属于绝对少

数。 

 

 



 

 

聂老白 1 分投，狗不会去下这种棋，如果一定要在左边行棋的话，狗可能会直接走白 3，

具体招法可能不成立，主要是说这个思想，狗的指导思想就是尽量在角部行棋，尽量就

地搞出一块活棋来，这样在边上依然留有广阔的发展空间，就不会再去走白 1 拆二了。 

一旦活了，就不管什么三路四路了，活棋就是势，而且比任何厚势都要厚。 

狗开局在 A 位托角的走法可能就是这个意思，虽然看起来只是很猥琐的做活，但只要活

了，狗在边上就有了势。 

 

 



 

 

黑 A 是被聂老批评的第一步棋，但这步棋不管好不好，至少体现不出人和狗在地势理念的

差别，就不说了。黑 5 五路跳是被聂老批评的第二步棋，我以前觉得这步棋是走大模样的，

但现在觉得也没什么大模样，五路就是围地的，跳起来就宣布下边这块地是我的，至于围住

没有，肯定没围住，但只要你不敢直接打入进来就行，话说在三路拆三也没围住呢，总不能

说走在三路也不是地。 

 

 



 

 

白 1 拆二，是狗不会走的棋，狗如果在右边走棋，我想就是 A 位靠之后 B 位扳，直接一步

到位，而黑棋如果在右边走棋，狗工具提供的走法是在 C 位靠，反正狗来回就这两招，一

是闭着眼往三路上走，二是贴着脸干。 

 



 

 

也顺便补充一个图，来说明狗的地势关系。是在本局的基础上瞎 JB 摆的，白棋局部并不弱，

没必要这么下，但这不是重点，白 2 在四路肩冲一下，留下一颗势子，一楼说了，势子就

是为三路上的地子提供安全保障的，有了白 2，白 4 的安全就有了保障，至于白 2 本身，随

便死，就是送给对方吃的，而且还吃不干净，这是狗的地势关系的一种，地子比势子重要的

多，三路比四路重要的多。 

 

 



 
 

昨天白石勇一先生在新浪连载的文章中提到狗蛋和李狗对局的一个局面，上来先分析了一

通，用他的原话说“白△活了，黑〇数子已是残子，并不重要。黑×和白×才是此处双方的棋

筋，接下来白棋应该会在这里落子。搞清楚这些关系，你下棋时就会知道先下哪里。”白石

勇一先生的分析纯属铺垫，只为了后面说狗蛋的下法实在太怪了，竟然来吃这几个并不重要

的三路残子。 

不过我当时看白石勇一先生前面的分析时就有些疑惑，我的直觉是吃这四颗残子，因为这四

颗棋子都在三路上，太大了！如果都在四路上，我的直觉肯定是不吃，不为什么，我只是看

狗平时都是这么下棋的，三路的棋子是地子，是实地，而四路是势子，只是几个干子，死了

就死了，实地损失并不大。 

 



 

 

实战黑 1 是在 A 位五路跳，是被聂老批评的第三步棋，聂老说黑 A 跳起来没什么实地，但

狗的这两处五路跳最后也都围起来了。。。。 

聂老认为狗应该这么下，这种二路取地，四路围空的招法跟狗的地势理念格格不入，狗认为

二路四路是取势的，三路五路才是围地的。 

 

 



 

 

聂老白 2 在二路跳则是狗工具不太认同的，狗认为二路为势，既然走在二路，就是为三路

棋子提供安全保障的，可白 A 已经有了星位四路一子的保护，不需要再在二路走了，如果

能为白棋在 B 位三路打入提供安全保障，那么二路跳也绝对是势子，可是黑棋在 C 位刺是

先手，二路和三路两个子之间连不起来，起不到保护的作用，那么这步二路跳取地在狗看来

效率就低了。 

如果狗在这里取地的话，我想肯定不会走在二路，三路为地，狗要么在三路尖顶，要么干脆

在三路立下，不会往二路上想。 

 



 

 

狗工具推荐的招法是白棋在左上角脱先，去右上角走二路小飞，看狗布局阶段在二路走棋，

闭着眼就说他是取势的，十有七八都差不多，如果白棋不在二路飞一手，直接白 3 跳的话，

黑棋肯定尖顶，以后黑棋在上方打入的时候，白棋自身没活，会受到牵制，二路飞一下再跳

起来，以后二路再爬一手就活了，白棋攻击黑棋的时候就没有后顾之忧了，二路棋子就是为

外面三五路上两颗棋子提供安全保障的。 

但狗的这种招法在人看来就是损的。为什么人觉得损，狗觉得赚，我个人觉得对地、势的理

解不同是原因之一吧。 

 

 

路数的单双不光涉及到地与势，对于战与和，分与合好像也呈现有规律的波动，双路是一个

特点，单路则是另外相反的特点，甚至不限于垂直上的路数，棋子和棋子在水平上的距离为

单为双时，也有貌似很类似的规律。不知道如果职业棋手研究一下这些东西能不能开发出围

棋的新理念来。 

 

说起来太麻烦，有兴趣的可以看看狗的棋谱，我个人觉得狗以三路为地，四路为势还是很清

晰的 



 

 

狗咬狗第一局，白 10、12 四路靠就是取势，限制对方的发展，取得一个支撑点，三路上的

白 14、16 是地，在旁边两颗势子的保护下非常安全，如果黑棋来断打的话，白棋肯定是反

打出来，三路上的子依然安全，这是实地，四路上的子黑棋吃了并不大，吃的也而且很不舒

服 



 

 

狗咬狗第二局白 10 五路刺是地，白 12 二路飞是势，是为白棋外边两个子提供一个支撑点，

起保护作用，不是来抢地的，将来尖三三，黑四路上这三颗子有受攻的危险就是很现实的问

题，到那时白 10 刺和黑 11 的交换就肯定便宜了，白 24 一小飞，下边就是白棋的地。 



 

 

第三局右上角白 54 立也是势，为以后白棋在 A 位打入进攻黑棋外势提供支撑，54 立的时

候，黑棋肯定不肯挡，否则白在 B 位一虎活在外面，以后这个一路扳粘就绝对是白棋的了，

四目棋就这么没了。。。。一路也是地，而且很大 



 

 

狗咬狗第四局黑 13 也是势，限制白棋势力的发展很有作用，有这个子在，白棋就没法在下

面拆边。 



 

 

第五局，右边白棋任由黑棋穿断拆三，看起来很不可思议，对狗来说很正常，白 22 这颗四

路上的势子并不重要，白 12 依然安全就可以，三路上的子最重要，三路意味着实地，右上

白棋四路六路零零碎碎的几颗势子对于白棋在右上角掏空能有相当大的借用。 

 

等等等等。 

 

三路为地，四路为势为主流，例外情况主要有这么几类： 

一是 10 楼第二个图三连星和单关守角，属于四路为地 



 

 

地为重，势为轻，但如果势子一不留神走多了，就变得重要了，不能随便弃，就反过来需要

三路为势子们提供一个支撑点了。 

三是如果中腹有成空的潜力的话，势子也会变得重要。围中腹势子比三五路上的棋子强的多。 



 

 

四是进攻对方势子的时候，需要以势攻势，黑 1 如果在三路上的话，进攻力度就小了 

走在四路不容易受攻，走在二路则眼位最好，安全最有保障，可能就是狗以二四路为势的原

因之一吧 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



阿法狗围棋十诀之四：大空不可怕 

 

狗咬狗 50 盘棋中，经常能看到狗走出大模样，而到这些大模样最后都被破的一干二净，没

有一盘能形成武宫正树意义上的宇宙流。 

狗对付大模样，常用分割的办法，把对方的大模样分割成两块棋，自然就成不了大空了。 

 

 

常用的招法，一是肩冲，狗咬狗第五局，白 1、3 肩冲大飞角。 

肩冲虽然让黑棋大飞角有所加强，但白棋也不是单纯的损角地，也有跟肩冲相配套的侵角手

段。 

 



 

 

二是打入，比如狗咬狗第六局的白 1、3。 

肩冲和打入的思路很明确，就是把黑棋势力分割成两块，后面单纯是防守，白棋只要能单官

跑出来，就是巨大的成功，而黑棋则要寻找机会进攻打入和肩冲的白子，决不能让它装了

13 就跑。 

 



 

 

因为白棋左右都是黑棋，分割对方模样的棋只要能跑出来，左右两块黑棋都需要走棋、补棋，

无形中就要多花很多手数，这就吃了大亏。 



 

 

狗咬狗第五局进行到这里，只看上半边棋盘的话，黑棋可以认输了，因为白棋的肩冲单官跑

了出来。 



 

 

拿掉黑白相同的子数，再手割一下，黑 6、8、10、12 两头堵式的攻击，都是浪费手数的臭

棋。 

白棋能这么理想的处理肩冲二子，是跟白棋在其他局部的牺牲分不开的，只是为了说明这是

白棋作为防守一方，对于肩冲处理的理想图，是黑棋要极力避免的。 

 

 

黑棋作为进攻一方，最理想的结果就是对肩冲或打入的白棋缠绕攻击，白棋则尽量避免被缠

绕 攻 击 。



 

 

狗咬狗第五局，黑 1 就是缠绕攻击的思路，白 2、4 避其锋芒，如果白棋正面应战的话，暂

时是肯定摆不出两个眼的，肯定要往中腹走，跟上方的肩冲二子又连不上，就要被黑棋分断

予以缠绕攻击了。 



 

 

狗咬狗第 6 局，白 1、3 分割黑棋模样，只求单官跑出来就满意，黑 4 利用左下两颗白子暂

时还没摆出来两个眼的时机，强行要求缠绕攻击，这种地方也能缠绕，让人惊讶的下巴都要

掉下来了，白 5 把两块白棋先松松垮垮的连起来，同时封住黑棋，黑 6 镇，依然要求跨断

黑棋进行缠绕攻击，力量真是很大。 

平心而论，这里的白棋决不是单纯的防守方，白 7 点入，接下来是一串令人眼花缭乱的攻

防手筋。 



 

 

还是这一局，后来白 1 又肩冲侵消，只求单官跑出来，黑棋只求缠绕，白棋各种联络、转

身，黑棋则各种分断，紧紧贴着白棋不让它转身，激烈好看的棋。 

 

 

狗对付大模样，另一个办法是对围，对围的走法主要就是拆边。在阿发狗围棋十诀之“轻易

不拆边”中提过，狗不喜欢围边空，因为当对方占据中腹之后，拆边的棋形会被各种压缩、

打入，最后成不了几目棋；在阿发狗围棋十诀之“高者在腹”中也提过，边和中腹是一体的，

是互相加强，互为消长的关系。当对方在中腹围空的时候，拆边的价值就变得巨大了，一可

以限制对方的中腹势力，二可以在边上围出很大的目数来。 



 

 

狗咬狗第二局，白 1 拆边，看起来边上很空虚，其实不然，黑棋是不好打入的，打入的话，

白棋自然而然就能进入中腹，而上方是黑棋的大本营，右边还有一块白棋的孤棋，让白棋进

入中腹的话，黑棋大本营会被破，也难以再攻击白棋的孤棋，可能不便宜。 

实战黑狗顽强的护住大本营，对白棋孤棋开始了猛攻，白棋的边空围的那叫一个爽，好像连

点三三都不活了！ 

 

 



 

 

狗咬狗第 7 局，黑 1 拆三，好像是预料到了白棋会围大空一般（毕竟是同一条狗），黑 1 拆

三是黑棋妥妥的实空，白棋不会打入进来的，打入进来白棋自己的大空就没了。 

 

 



 
 

黑 3、5，要求在中腹跟白棋对围，白 6 不肯，要求破空，黑 7 就狂攻，希望通过攻击右边

自然而然破掉左边的白空，最后也确实破掉了不少。 

 

 

 

狗对付大模样，最主要的肯定是还是打入。 



 

 

这是狗咬狗的常见局部棋形，黑 2 压住，也是为了求联络，黑棋角上的外势不厚，没法强

攻白棋，白棋能轻松的在黑棋大空中活出一块。 

 

 



 

 

白 1 是狗独特的打入选点，除了霹雳龙，没人会下这种棋吧？黑 8 脱离主战场令人惊讶，

但再仔细一看，右边黑棋白棋虽然棋形都破破烂烂，但不管谁先动手，暂时都不能把对方怎

么样。就跟柯洁和狗第三盘右下角那个棋形似的：你不走，我也没棋下，你一走，我就有棋

下了，对黑白双方都是一样的。 

 

 

黑 8 点的时候，白棋有可能在 A 位尖的，那样的话左上又形成战斗，就会和右下的战斗发

生只有狗知道的关联，黑 8 可能就是这种试应手吧，天知道。 

这种二子头被扳是狗打入对方大空时的一个常见棋形，第 8、9、10 局中连续出现过，貌似

狗觉得这种棋形最容易就地腾挪做活。 

 

 



 

 

白 1 打入黑棋的基本空，这就没有回旋余地了，只有强杀，黑 2、4 只顾自己做活，是狗常

用的攻击手段，先加强自身。白 5 貌似脱先耐人寻味，白 7 先手刺是白棋做活的重要一步，

但是直接刺有可能是刺不到的，黑 8 可能不会接，白棋就算吃掉黑 A，黑棋角上依然是活棋，

但白 1、3 就危险了，实战等黑 6 飞攻的时候，白 7 再刺就能刺到了，黑 6 已经花了一手棋，

就不能弃掉黑 A 了，那样再吃掉白 1、3 就吃的小了。 

 

小时候看围棋杂志，好像经常有选择题，A、B 两个大场，该走哪一个？或者 A、B 两个打

入点，该选择哪一个？答案当然只有一个。 

但狗的回答是：A、B 两点同时打入。 



 

 

狗咬狗第 32 局，白 1、3，两边同时打入，东一榔头西一棒槌，根据你在这里的走法决定我

在那里的走法，又根据你在那里的走法决定我在这里的走法，两边试应手，至白 11，两块

白棋隐隐有了连通之势。 

 

 

这种同时打入的前提是：两边都可以脱先，对方一手棋吃不干净，白 3 靠的时候，如果黑 4

不应，在 A 位虎下来，一手棋就能把右上全部收归囊中，白棋还是亏的，只可惜做不到，

白 5 只要一扳，依然很有棋的。 

 

 



 

 

狗咬狗第 37 局，白 1、3 同时打入，黑 4 不愿被白棋东一榔头西一棒槌的折腾，愤然脱先，

白 3、5 能连走两手还是很爽的，对黑棋肩冲两子形成了攻势，让黑棋在中腹的势力也就自

然而然的没了。回头再看白 1，还没死呢好不好？至少将来白棋 A 位扳或者 B 位打入的时

候，白 1 都能发挥不小的余热。 

 

 



 

 

狗咬狗第 50 局，也是两边同时打入的例子。 

 

 



 

 

狗咬狗第 26 局，白 1 打入，乍一看很奇怪，前面说了，黑棋对于白棋的肩冲，最希望能缠

绕攻击，正愁没缠绕的目标呢，白 1 这不是往枪口上送吗？其实白 1 就是一种两边打入的

思路，白棋如果不打入，直接处理肩冲二子的话，可能是担心右边就没了打入的选点，不是

为了让黑棋缠绕攻击的，真是运用之妙，存乎一心。 

狗也有浅吊侵消或者利用对方棋形缺陷进入大模样的手法，但那没什么新鲜感，就不说了。 

 



 

 

到了狗蛋和大师的对局，就看不明白了，可能 20 局都是出自同一时间，所以剧情都很类似，

不管执黑执白，狗蛋上来就是至少三个角，中腹全是大师的地盘，好大啊，然后狗蛋打入进

来，好深啊，接着是间不容发的贴身肉搏，好紧啊，然后狗蛋这里碰，那里靠，好滑啊，大

多数时间都能活出来。因为太类似，所以虽然有 20 局之多，但不清楚狗蛋是否真的变成了

这种把对方大模样视若无物的风格。而且说实在的，我现在只知道李世石狗是 1.0，狗蛋是

2.0，至于 master 和柯洁狗到底是 1.0 还是 2.0，我已经糊涂了。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



阿发狗围棋十诀之五：立二不拆三 

 

白 2 不拆边，脱先抢大官子，面对黑 3 的二间高夹，白 4 跳出，在狗的词典中，只要跳到

这一手，就是不会被攻击的棋形。 

 

 

 

 

本帖都是选自狗咬狗 50 盘棋的棋谱，面对黑 1 的三间高夹，白 2 也是大跳，局部就算下完

了。 



 

 

就算不跳出来，在狗看来，立二也是不容易死的棋形，白 1 一间低夹，黑 2 竟然反夹你能

信？ 



 

 

 

 

等白棋都厚到这个程度了，黑 2 才开始处理这个拆二，至白 11，黑棋还先手出头了呢。 



 

 

 

 

白 1 小飞夹击，黑棋没有大跳，黑 2、4 估计是为了抢先手，黑 6 处理好上方的黑棋，即使

白 7 再加一刀，黑 8、10，好歹也能跑出来。 



 

 

白 1 先抢占黑棋跳出的好点，但黑棋三两下腾挪之后，就地做活了。 



 

 

 

 

黑 1 封住，白棋的立二看起来好危险啊，然而也是没花几手就做活了。 



 

 

 

 

黑棋不去立二拆三，瞎 JB 脱先，白棋后面那一串更是在中腹瞎 JB 走，当然这都不是重点，

重点是左下角黑棋的立二在脱先这么多步之后，最后还是轻松就地做活了。 



 

 

因为拆三在阿狗看来效率不高。自对战第 51 局立三拆三都被打入掏了。 

 

既然立二都不拆边，黑棋左上角这样的棋形就更不会去拆边了，就算黑 4 再回来拆边。。。。

对不起，黑 4 是守角，不是拆边。 



 

 

 

 

狗在执白的时候，立二拆三还是常见的，但黑棋不会这么下，可见在狗看来，1、立二拆三

是一般性大场，并不是急场，可以先放一放，2、贴 7 目半是沉重的负担，白棋可以稳健的

立二拆三，黑棋就要下得更积极一些。像上图那样的托退定式，白棋有时也会直接拆三的，

但黑棋绝不会这么下。 



 

今年人机大战第三盘，柯洁想复制第二盘的乱战策略，但是白 1立二拆二是柯洁的败着 ，

现在看白 1 应该走 A 位夹击，才是积极的求战策略，大家说是不是？ 



 

 

 

 

狗一看，立二还拆二？你也太没追求了吧？黑 2 立刻拆一逼过来，狗的想法是，立二拆二

是非常非常非常厚的棋了，那我就把你继续撞厚，白棋效率就会很低，而黑棋在右上形成完

美高效的配置。 



 

 

 

 

实战柯洁脱先，夹攻黑棋的立二，又是败着 ，黑 4 跳出来，前面说了这是不会被攻击

的棋形，柯洁一看没了进攻手段，白 5 打入还是败着 ，狗心里想：白棋右下角是立二，

本来就有个点三三，白 5 点进来我理你作甚？于是狗脱先走黑 6 大棋，压缩白棋，控制中

腹，这样一来，今后在任何地方发生的战斗，都是黑棋绝对的主动了，走完这两个立二之后，

柯洁就不行了。 



 

 

我去，感情我比柯洁还厉害？  

 

在年初狗咬人 60 连胜的棋谱中，也有几局出现过立二的攻防。 

 

 

第 34 局狗执黑对党毅飞，黑 1 没有拆二，党毅飞一看机会来了，白 2 抢个先手，白 4 夹攻

黑棋的立二。 



 

 

 

 

黑 1 淡淡的一跳，这是狗看来标准的不怕被攻的棋形。白 2 尖，黑 3 根本置之不理，白 4

再加一刀，黑 5 就淡淡的跑出来，你能把我怎么样？白 6 也只能算了。 



 

 

盘点一下这几步，白 2 尖到一下，但是右上角白棋亏了，黑 5 和左下角的大飞又形成了生

动的配合，感觉白棋的进攻拆二反倒是亏了。 

 

 

 

 

第 38 局，狗执黑对柁嘉熹，白 1 尖，黑 2 竟敢立二。白 3 跳，黑 4 不赶紧跑，还敢反夹，

狗简直欺人太甚。 



 

 

 

 

然而黑棋就是这么简单的活了。 



 

 

 

但是等狗进攻人类棋手的立二时，就是另一番景象了。 

 

 

第 17 局狗执白对连笑，黑 2 脱先，没有立二拆三，白 3 夹击，黑 4 反夹，连笑想：我的立

二虽然是孤棋，但你也不厚，大不了对着跑呗，谁怕谁啊？ 



 
 

 

 

后来成了这个样子。。。。 



 

 

 

 

第 47 局，狗执黑对檀啸，黑 1 飞，白 2 托，感觉白棋的立二安全的很，局部四打一呢。 



 

 

 

 

然后成了这个样子。。。。 



 

 

 

 

第 43 局，狗执黑对姜东润，面对白 10 的夹，狗置之不理，黑 11 进攻白棋的立二。 



 
 

 

 

然后右上角白棋全死了。。。。 



 

 

感觉人类棋手对立二的攻防缺乏研究，搞不清要点变化，进攻狗的立二占不到便宜，狗三两

步就能处理好，被狗进攻的时候迟迟处理不好，一个局部就崩盘。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



阿发狗围棋十诀之六：开局要肩冲 

 

 

开局肩冲，在狗出现之前没人下过，虽然肩冲是人类棋手的常用手段，但那要么是引征，要

么是围大空的情况下，在开局很空旷的时候就去肩冲对方很厚实的小飞、大飞守角，那是往

墙上撞的亏损下法——阿发狗出现之前都是这么认为的。 

 

 

狗咬狗 50 局第四局，前 10 手是正常的进行，黑 11 走了个半吊子中国流，是狗执黑时特有

的积极下发，白 12 小飞对人类棋手来说也是必然的一步，限制黑棋模样的两翼张开。 

在狗看来，这时候就是肩冲的时机。 

这种肩冲的含义是：对不起，我依然是要走两翼张开的大模样。 

 

 



 

 

这种肩冲的要点之一是：当实战白 2 贴起来的时候，黑棋不要长也不要跳，要脱先，根据

后面的走法再决定这里怎么走。 

 

 



 
 

实战有了黑 1 之后，黑 3 就决定长出来，因为：长出来之后，很显然黑 1 是肩冲二子强大

的援兵，有了黑 1，这两个子就绝对不是受攻的孤棋，这时候就选择长，而不是跳，因为立

二比单关的棋形硬的多。 

那么也就是说，选择长，这个肩冲在这里就是作为厚势，是用来作战的。 

 

 



 

 

白 1 的选点会有差异，但打入是必然的，决不能让黑棋形成连片的大模样，黑 2 夹，对白

棋发起了进攻，到白 25 为止，虽然战役远远没有结束，但我们可以先盘点一下截至目前为

止双方的实地得失，下边白 11 飞到一手，但黑棋也在四路爬了几手，双方实地得失差不多，

而黑棋左下角全部实地化，又把右下角白棋掏的很惨，实地收获巨大，白棋在付出两处实地

损失的重大代价之后，终于攻守逆转，对黑棋形成了攻势，当初肩冲这两个子的价值得到了

完美的体现。 

 



 

 

狗咬狗第五局，白 1 也是早早的肩冲，但是和上一局的肩冲不同，上一局的肩冲能和自己

的棋配合形成大模样，迫使对方打入，但这里白棋显然没有成大模样的可能，只是侵消黑棋。 

需要说明的是，狗不会走那种单纯的侵消或打入，狗走这种棋的时候，在破你空的同时，肯

定也是盯着你的弱点，这里黑棋的弱点就是左上角三个子并没有活，一旦这个肩冲变得厚实

之后，随时都有反攻左上黑棋的可能，而黑棋进攻白棋的时候也会因为自身不活受到牵制，

这个肩冲是有一定的安全性保障的。假如两边黑棋都很厚实，白狗绝不会去肩冲。 

 

 



 

 

跟上一局不同的是，当黑 2 贴的时候，白 3 是必须跳的，肯定不能脱先，也不能长，长的

话黑棋就会立刻跟白棋作战，这样的两个子远没有上一局的肩冲二子那么强，长出来就是凝

重之形，没法跟对方作战。 

这么早就投入对方阵中一颗子，如果最终只是成为对方攻击的目标，是无论如何讨不了好的，

不是狗开局肩冲的精髓所在。 

 

 



 

 

黑 5 长，抢占白棋棋形的要点，接下来白棋的棋形要点是 A 位棒接，但现在就走的话还是

有些凝重，狗选择先放一放，毕竟黑棋先动手攻击的话，这两颗白子还是很轻的。 

白 6 拆，黑 8 逼，是局部的大棋，但想想的话，也跟肩冲的两个子有密切的关系，后面每

一步棋都是这样，每一步棋都是关系到全局，白 8、黑 9、白 10 都是双方攻防要点，也都

是远远的盯着肩冲二子，黑 11 点入，估计狗是仗着上下黑棋无后顾之忧，意图把白棋强行

分断为三块孤棋，白 12、白 14 走在这里，也是间接的声援右边两个子，接下来白在 15 位

压可以中腹成势，白 B 位跳或大跳也有回家的路，也避免了伤及肩冲两子，美轮美奂。 

毕竟上方的攻防才是全局焦点，双方都在以静制动，谁都不先在上方动手。 

 

 



 

 

白 1 选择宽松的封住黑棋立二，是注重走厚中腹，黑 2 消减白棋在中腹的势力，也威胁到

了白棋肩冲二子，有了中腹的势力，白 3 就接上作战了，白 3 一接，黑 4 也就开始动手了

了，接下来的一串攻防也是极为精彩，黑棋试白棋的应手，白棋置之不理，黑棋在角上有了

借用之后，从外围攻击白棋，而白又回过来消除了黑气的借用手段，双方次序丝丝入扣，别

忘了围绕着左下角黑棋的立二，双方也一直在以静制动呢，白棋在最合适的时机才逃出肩冲

二子，黑棋在最合适的时机才做活立二，人怎么跟狗下？  

 



 

 

狗咬狗第 21 局，黑 19 开局肩冲小飞角，跟第四局非常类似：都是黑棋有个半吊子中国流，

然后白棋小飞限制黑棋两翼张开，这时黑棋去肩冲。 

肩冲的时候白棋是不能脱先的，否则黑 A，白 B，黑 C，白 D，黑 E，又成了两翼张开的大

模样。 

 

 



 

 

而白棋这时也不肯在三路爬，白棋如果爬，黑棋就跳，接下来虎下去依然是理想的形状，白

3 如果再爬，黑棋就脱先了，爬了这么多手，下边成了不毛之地，黑棋就没必要两翼张开了，

把空转移到左边或中腹，白棋左下总有效率低下、位置偏低的感觉。 

 

 



 

 

因为周围棋形跟第四局大不相同，实战黑 2 跳起，是更重视右上模样的扩张，白 3 点，黑

棋不肯粘，白 5 肩冲，正像第五局那样，狗这种肩冲从来不是单纯的侵消，都是瞄着对方

的缺陷，也像第五局那样，白 9 脱先，上面双方都以静制动，等后来黑棋在 A 位冲的时候，

白棋才在 B 位断，追究黑棋棋形的毛病。 

 

 



 
 

白 1 打入，黑 2 夹攻，白棋如果跑出来作战的话，当初肩冲的黑 A 就成了黑棋作战有力的

援兵，假如等白 1 打入之后黑棋现在才肩冲的话，白棋肯定至少在三路爬，白 1 作战就不

再孤单了，实战白 3 选择进角转换，外面留了些余味，活了个角。 

此时下方已经是不毛之地，黑如果再长，显然就没有意义了，于是黑 16 选择跳，这个肩冲

不经意间完成了华丽的转身：开始是为了扩张自己的形势，现在则变成侵消白棋在左边的阵

势，也照应着中腹的战斗，当然是要跳。 

 

 

这就是狗开局肩冲的精髓之一：当白棋贴的时候，黑棋要脱先，根据双方后面的走法再决定

这里怎么走。（待续） 

 



 

 

狗咬狗第八局，黑棋右下角大跳守角，下方并不是黑棋的发展方向，但是当黑 13 在右边成

势的时候，下方就变得很大了，白 14 小飞限制黑棋的两翼张开，黑 15 肩冲。 

 

 



 

 

白 10 拆边连片，黑 11 真是漂亮的一手，白棋如果在 A 位守一守，局部绝对是便宜的，但

被黑棋先手在外围贴一下、飞压一下之类的，再于 B 位长出来，在中腹就成了浩大的模样，

以后黑棋在 C 位挡下来，下方的模样白棋也受不了。 

 

 



 

 

实战白 1 扳，制住黑棋肩冲一子，黑 2 愉快的压缩白棋，又生出黑 6 断打的手段。 

 



 

 

狗咬狗第 25 局，前 14 手和第 4 局完全一样，黑 15 则差了一路，但行棋的方向是一样的，

都是限制白棋右下角开拆。 

黑 13 肩冲小飞角，从局部棋形上来讲，白棋是可以脱先的，如果白棋脱先，这个肩冲在布

局上就是亏的。 

但是黑棋以左边的形势为背景，白棋没法对黑棋的肩冲置之不理，否则黑棋就两翼张开了，

必须要应，那么这个开局肩冲就是试应手，看白棋怎么应，黑棋再选择最有利的行棋方向。

如果白棋可以脱先，先去别的地方行棋，回头再决定如何应对黑棋的肩冲，那么黑棋的肩冲

就是完全的损棋，起不到试应手的效果。 

 

 

白棋也不是说只要应一手就被黑棋便宜了，白 14 贴，是注重左边的开拆，白贴到一手，下

一手在右边的开拆价值就变得非常大，角上也更坚实，这都是黑棋肩冲局部亏的地方。 

 

 

黑棋局部便宜的地方是在下边，肩冲这一下，白棋以后在下边行棋就束手束脚，如果没有黑

13 这一手肩冲的交换，白棋在 A 位挂角，黑棋守角，白棋拆回，是正常的进行，但是有了



黑 13，白棋是永远别想在下边拆边了。 

 

 

 

 

实战走到黑 9 的时候，上方和中腹一带变大了，于是白 10 改为高挂，白 12 靠，接下来形

成复杂战斗，可能也是白棋应对黑棋肩冲的一种思路吧，如果这些地方的战斗跟黑 13 没半

毛钱关系，该怎么下还怎么下，那么等别的地方下完，这个肩冲无疑就是纯损进去了。 

后面的战斗跟肩冲一子有没有产生关系？我哪看得出来。  



 

 

狗咬狗第 26 局，白 20 肩冲，跟第五局的肩冲异曲同工，后面的行棋次序也是一样的值得

品味，白 34、36 走畅自身是思路，侵消打入的棋不能成为受攻的孤棋。 

我就想啊，为什么白棋这么迫切的这么早就肩冲进去呢？如果白棋不走会怎么样呢？黑棋永

远不可能在 A 位自己围一手，在 35 位跳？或者张牙舞爪的走在 20 位？嘿嘿。如果是 35

位跳的话，这个空肯定是围不起来，但是白棋再进去的话肯定要受攻了，看狗的 50 盘棋，

狗从来不愿走这种打入进去再逃出来的棋。 

 

 

收起回复 
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语言即文化: 或者张牙舞爪的走在 22 位 
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语言即文化: 四楼的第五局，白狗很晚才处理肩冲二子，大概因为全局头绪很多，直接动出肩

冲二子的话，牵一发而动全局，别的地方就会受损，而这一局，局面比较简单，狗在 24 和

28 留下余味，不损害角上和边上的利益之后，就直接处理好肩冲了 
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弈海初观 
1 

 



 

 

狗咬狗第 28 局，前 14 手也是跟第 8 局完全一样，第 15 手黑棋变招点三三。 

 

 



 

 

当黑 12 肩冲的时候，白棋也是不能脱先的，但应法变了，白棋没有在 A 位贴起来，而是在

二路小飞。 

看看左上角的白棋，跟狗传统的点三三定式有所不同，白棋已经是铁活了，那么白棋在右边

开拆的价值就相对变低了，可能白棋就是因此没有选择贴起来，至于跟右边黑棋的棋形有没

有关系就完全不知道了。  

 



 

 

狗咬狗第 37 局，前 27 手又是跟第 28 局完全一样，白 28 这次选择了在三路爬，不管三路

爬还是二路飞，行棋方向都是一样的，区别在于三路爬是先手，二路飞是积蓄力量的一手，

不过黑棋有脱先的余地。 

 

 



 
 

从后面的进程来看，白棋这两局棋的行棋思路也都是一样的，都是直接作战，从棋形上来说，

白棋在三路爬了，二路飞了，黑棋在下边行棋价值不大，而且黑棋右下角是小目大跳，防守

右下角永远更重要，白棋想分断黑棋肩冲一子进行攻击的话，理论上总是可以做到的。 

 

 

从道理上说，白棋既然选择了三路爬或者二路飞，也是要伺机作战的，虽然这个肩冲白棋局

部未必损，但考虑到黑棋大模样的配置，肩冲一下，四路和二路三路的交换，黑棋总是便宜

的，如果又不被白棋攻击，这个肩冲黑棋应该就是赚到了。 

 

 

肩冲小飞角毕竟是往厚墙上撞，白棋就算是在四路贴，将来也是尽量要对黑棋一子展开进攻，

追究黑棋的撞墙。（待续） 

 



master60 连胜棋谱里，有过几局出现过开局肩冲。 

 

 

第二局 master 对“燕归来”，当时没人知道 master 是谁，也没人知道狗的白 10、12 和 16、

18 下的是什么鬼。 

 

 

传统理论认为，当黑棋构筑 1、3、5 之后，接下来黑棋在 9 位连片或者白棋分投都是很大

的棋，但是狗不管执黑执白从来不会走黑 9 这种位置，黑棋 1、3、5、7、9 构成经典的理

想阵势，但狗不这么认为，狗认为两个角部很坚实的情况下，再在中间走棋的价值并不高。 

 

 

狗虽然也走过在中间连片的棋，但那是在两个角都很空虚的情况下，狗走中间是为了张开整

条边的模样，不是为了把坚实的角连片，情况是大不一样的。 

 

 



狗白 10 肩冲，跟前面狗咬狗那种试应手或者追求行棋次序的开局肩冲完全不是一回事，白

12 也没有保留必要，也不能保留，白 10、12 在狗看来就是双方形势消长的要点。黑 13 分

投阻止白棋连片，走的是传统理论认为的大棋。 

 

 

 

 

接下来白棋封住黑棋，中腹成了巨大的模样，传统认为这种四面漏风的中腹围不大，但是狗

白 22 直接掏角，开始施展 60 连胜的时候常用的宇宙地沟流，狗说我开始的宇宙流不是用

来围空的，是为了依托中腹的势力对边角打入战斗的。等边角走完后，至于腹空，你能给我

多少留一点就足够了。 

 



 

 

狗咬人第 15 局，是第二次出现开局肩冲，朴廷桓应该是看过狗前面的棋谱，到白 10 肩冲

为止进程一模一样，但看后面的进程，朴廷桓当时也完全不懂这个肩冲，只是换个方向挡，

看狗怎么应，反正又不是比赛。 

 

 



 
 

朴廷桓自己没下一手，也看不懂狗在干什么，只好连着脱先，反正我脱先你也拿我没辙，而

且我走的好歹也都是大棋。等到白在上面走完了，朴廷桓也看懂这棋已经不行了，上方白棋

完全安定了，黑棋在 A 位补是必要的，白棋在 B 位拐打，中腹完全是白棋的势力范围，黑

棋左上角没几目棋，右上角已经是白棋的了，黑棋没法再去补一手。黑棋当初在上方理想的

庞大模样，已经没剩下几目棋，更没了发展。而白棋当初是两个守角，现在***还是***，还

是雷打不动的两个守角。黑棋的收获只是在下边走出了一块棋，但这块棋又非常不舒服。 

 



 

 

狗咬人第 18 局，比狗咬狗的肩冲来得更早了一些，狗咬狗是在上边有黑棋势力的情况下，

白棋防止黑棋两翼张开再去小飞守角，现在黑棋在上边还没有张开势力柯洁就小飞，狗也是

一样的去肩冲试应手，然后在黑 9 张开阵势。 

如果不先肩冲这一下，直接走黑 9，白棋可能会有白 A、黑 B、白 C 这种狗典型的侵消手段，

先肩冲一下，白棋如果还这么走，黑棋有了黑 7 这颗子，直接在 D 位夹击恐怕白棋就不妙。 

 



 

 

黑 6 跳，柯洁看不到什么好的手段，就走了白 7，被黑 8 虎下来，形成了两翼张开的完美阵

势，这里有必要回到 24 楼再欣赏一下狗的白棋在这里的手段。 

 



 

 

第 29 局，狗对芈昱廷，黑 5 大飞，狗标志性的漂亮守角，黑 7 开局肩冲，构思巧妙，意味

深远，那真叫一个……等会，看错了，感情黑棋不是狗，是芈昱廷，那我可就要说了，小米

你不去拆边守角，在这里瞎 JB 肩冲什么？ 

 

 



 

 

之前棋手们都对 master 的肩冲没什么好办法，小米肩冲一下狗，想看看狗是怎么应的，但

没想到狗根本置之不理，芈昱廷直接就傻眼了。此肩冲非彼肩冲，狗肩冲的前提是以大模样

为背景，对方是不能脱先的。而芈昱廷这里的肩冲，狗可以脱先。 

 

 



 

 

实战狗在右半盘简单定型，芈昱廷拿到先手，心想狗不理，这个肩冲我也不能一直放着不走

啊，于是黑 1 压，然后狗走了个没人见过的大雪崩变化，弄不好是故意的，反正就把外势

全让给你，因为谁都能看出小米这道外势是没什么用处的，这次倒不是我狗眼看人低。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



阿发狗围棋十诀之七：高者在腹 

 

 

棋谚有云：高者在腹，在阿法狗跟人类的对局中，经常能看到狗的棋走在中腹。 

 

 

 

 

白 1 至白 19，阿法狗在中腹围起了大模样，这是标准的武宫正树宇宙流，属于特例，并不

是狗一贯的风格。 

 

 

 

 



 

 

白 2 至白 18，阿法狗借攻击黑棋，在中腹和下方围起了大模样，也不是狗一贯的风格。狗

在中腹行棋，一般不是为了围大空。 

那么狗在中腹行棋是为了什么？ 

 



 

 

白棋形成中腹势力之后，白 1 深深打入对方的边角，这才是狗真正的风格，俗称宇宙地沟

流。 

 

 



 

 

假设黑棋在中腹有很强的势力，中腹势力对边角会有很大的影响，接下来黑棋走在 A 位，

就不是单纯的打入，而是对白棋强烈的进攻。 

同样，边上也对中腹有很强的影响，假如边上的白棋很强，接下来在中腹比如 B 位随便放

一颗白子，这颗子就会很强，绝不是孤棋。 

这是狗的宇宙地沟流简单的理论基础。  

 



 

 

中腹势力体现在三个方面，一是外势，如图，黑棋在左上角有一道外势，黑棋在中腹就有一

定势力，二是边上，如图，黑棋在右边边上有一块棋，那么黑棋就在中腹有势力，三是直接

走在中腹的棋，比如补掉征子的黑 A。 

 

 



 

 

以 master 的一局棋为例，黑棋子力都在角上，而狗的白棋在两条边上都有子力，中腹一带

就是狗的势力范围，以中腹势力为依托，白 1 和白 5 最大限度的压缩黑角，就是宇宙地沟

流的一种体现。 

 

 



 

 

进行到后来，中腹依然是白棋的宇宙流，白 1 仗着中腹势力，施展地沟流，对黑棋右下角

发动了进攻。 

 

 



 

 

狗执白，肩冲黑棋，倒也不是说只要肩冲一下，中腹就成了白棋的了，黑棋在这里中腹的势

力依然要超过白棋，黑 2 夹击，白 3 置之不理，依然施展宇宙地沟流，肩冲的两个白子确

实并不强，本来不足以作为白 3 深深打入的依托，但是架不住狗卖兄弟啊，那两个子随时

可以死，黑棋就没办法了，实战进行到白 11，狗卖了一个兄弟，在黑棋大本营里舒服的走

出一块棋。 

 

狗的中腹势力在实战中是怎么形成的呢？肩冲是狗的常用手段之一，还有一个常用手段是牺

牲边空，把边空转化成中腹外势。 

 

 



 

 

这是狗咬狗 50 局的第一局，白 1 刺，黑 2 不粘，牺牲边空，在中腹形成了势力。 

 

 



 

 

这是狗咬狗 50 局的第 46 局，黑 1 点，白 2 不粘，去左上扳角，至白 8，先手封住了黑角，

形成了外势。 

 

 

我勒个去，感情狗的外势就是这么来的啊，要这么说的话，这外势不要也罢，那么大的边空，

还有棋筋，说扔就扔了！ 

 

 

在围棋十诀之二中，谈过边空的价值，在狗看来，边空的目数是最小的，要次于角空和腹空。

狗如果在边上成不了大模样，对边空并没什么兴趣。 

 

 

在狗咬人的棋局中，狗也经常放弃边空来取得外势，只不过可能因为双方实力的差距，看起

来不像狗咬狗的棋放弃边空那么夸张。 

 



 

 

朴永训和狗的这盘棋就很有代表性，狗执黑，黑 2 压，就有点弃边取势的意味，实战进行

到黑 32，黑棋筑起了外势。 

 

 



 
 

黑 2 托角，黑 8 没有在 13 位粘上，而是占角，体现了狗对边空的不屑。 

 

 



 
 

白 1 靠，接下来，黑棋牺牲了边角，走厚了中腹。 

 

 



 

 

狗执黑和时越的这盘棋更直观，黑棋把一条边全让给了白棋，走厚了中腹。狗的这种走法是

屡见不鲜的。 

 

狗在中腹走棋的目的，除了前面说的宇宙地沟流，主要的目的还是在中腹围空，不是围宇宙

流大空，而是围小空，这种小空并不小，中腹的空随便围一点，就比边空和角空要大。 

 

 



 

 

在狗咬人的对局中，这种例子几乎每局都有，只举一例，白 1 靠，接下来围起了腹空，这

种腹空随便围围就是十几目，腹空才是最大的空，比普通的边空角空都要大。狗跟人下，每

一盘都能在中腹围出不小的目数来。 

 

狗走外势是为了围腹空，这跟人类棋手的观念大不相同，人类走外势，一个重要目的是为了

借外势攻击对方，把对方的孤棋往自己厚势的方向赶，但是狗很不喜欢这么走，狗觉得厚势

是自己成空的大本营，为什么要把对方往自己大本营里赶？事实上，狗就爱贴着对方的厚势

行棋。 

 

 



 

 

白 1 是狗常用手段，狗认为黑棋在中腹成空潜力很大，必须马上破坏掉，根本不在乎被对

方利用厚势攻击，打掉对方在中腹的成空潜力才是最重要的，狗认为厚势尤其是中腹厚势的

目的主要是用来围空，不是用来攻击，跟人类的传统观念有不小的区别。 

 

 

本帖选择的都是狗咬人的棋局，跟狗咬狗的对局有共通之处，也有不同的情况，但既然是“高

者在腹”，也就是说是上手跟下手的对局，所以只选择狗咬人的对局应该没什么问题吧。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



阿发狗围棋十诀之八：赢棋靠弃子 

 

 

 

 

狗咬狗 50 局第 2 局，白 1 送掉自己一只后手眼，是令人印象深刻的一步。 

黑 2 破眼，接着白棋弃掉右边一整块棋，小 30 目说没就没了。。。。 

 

 

这块白棋到底能不能做活，我这水平是看不出来的，但从白 1 和黑 2 两步棋的走法来看，

这块白棋本来是肯定能活的。 



 

 

因为白棋总是可以在 A 位打，白 1 尖的时候，黑 2 就当被白棋在 A 位打了一下，粘上就是。

白棋的眼位没有任何增加，如果这块白棋不能活，白 1 和黑 2 的交换断然是白棋亏损的，

但黑棋不敢走黑 2，说明这块白棋是可以活的，等白棋活出来之后，这个 1 路小尖就成了硬

腿，捅进去，不说眼位，光是边上的目数损失黑棋就受不了，实战黑棋不惜在 A 位愚型破

眼，这里黑棋的味道变得很差，给白棋留下种种借用，白棋就决定弃子了。 

白棋死掉这块棋，最后白棋中盘胜。 

 



 

接下来，狗咬狗第 8 局，黑 1 托角，感觉有点勉强，或许走好了能有个打劫活，但接下来，

白 6 是令人吐血的一步，这也太怂了吧？白棋都这么厚了，怕个屁啊？闭着眼在 A 位断进

去，还怕杀不了黑棋？ 

 

 



 

接下来，白 2 送吃，又是让人直摇头的一步，进行到黑 7，黑棋不光掏了白角，还围了小

10 目棋，大获成功，白棋为什么这么怂呢？ 

 

 



 

黑 1 扳的时候，白棋之所以不敢杀棋，因为外围会被黑棋借用，左边有一块白棋没活，会

受到连累。 

 



 

黑 1 尖的时候，实战白棋之所以走在 A 位，而不是挡上，因为这样的话，黑棋一子还是很

有活力的，将来在 B 位一扳，可是不小的一步棋。 



 

 

而实战白棋放黑棋舒服的活角，换来左边白棋彻底安全，也让黑 A 一子基本成了废子。最

终白棋中盘胜。 

 

看了上面两局就能明白，能活的棋不活，能杀的棋不杀，就是狗的赢棋之道。 



 

狗咬狗第 13 局，黑 1 打入，根本就没打算活着出去。 

 

 



 

白 2 只要一尖，黑 1 看不出有任何能活的理由，但黑 3 一扳白棋就没棋下了，白棋扳的话

黑棋就连扳，白 4 压的话，黑 5 长还是先手你能受得了？中腹完全成了黑棋的天下。



 

 

但黑狗这点心思，怎么可能瞒得过白狗？白 2 一下，黑狗直接吐血：我打入本来就没想活

棋，没想到这狗曰的比我更狠，直接脱先，整块棋都不要了！黑 3 只好硬着头皮继续下，

白棋在角上做了个劫就满足了。 

最后当然是白棋中盘胜。 

 



 

 

狗咬狗第 20 局，黑 2 本来可以脱先活角了，但黑狗想通了，感情必须死一块棋才能赢棋，

于是黑 2 继续长，放弃角部，换取在外围形成大模样，白 7 一点，角上好像是缓一气劫，

跟净死差不了多少，所以黑棋赢下了这一盘。 

这一局的弃子看起来简单一些，连霹雳龙都能看明白，但是最直观的说明了狗为什么选择大

弃子：天时地利。天时就是全局的形势，硬活出来的话，会让全局大势上受损，弃子的话，

会在全局大势上得利。 

 

地利就是旁边的形势，弃掉之后，利用死子，依然可以纠缠旁边对方的棋。 



 

 

再往后看，狗咬狗第 25 局。黑 1 攻击白棋，白棋只要一打一虎，很容易就能跑出来，但白

棋在下边已经损失不小，另外白棋全局子力都在角上，中腹是黑棋的势力范围，白棋跑到中

腹，将来必然还会被黑棋通过攻击获利。 

 

 



 

 

实战白棋选择弃子，气魄好大啊，连边带角的，损失至少 20 目以上吧。除了霹雳龙，没人

敢这么下。 



 

 

接下来，白棋把黑棋断成了三块进行对杀。对杀是假的，白棋跟谁对杀都杀不过，但是白棋

的气很长（白 1 是延气的妙手，将来白棋 A 位一夹，再 B 位一飞，气长的要命），被断开的

两块黑棋要保证自己至少有个小十口气，行棋就束手束脚，白棋就可以肆意欺凌对方，弃子

的作用主要就体现在这里。下边的白棋看起来支离破碎，但黑棋根本不敢动手。 

 

 

结果不用说，肯定是白棋赢了。 

 



 

 

狗咬狗第 27 局，白棋不到 50 手就净死掉一块外势，既是外势之耻，也是胜利宣言。 



 

 

白棋的收获，一是在左边得到了一点点目数，二是白 8 拐的时候，黑棋只能怂回去，三是

让黑棋在中腹走出一块棋来搞假对杀。 

 



 

 

狗咬狗第 36 局，白 1 长，是弃子手段。 

 

 



 

 

黑 2 只要一枷，就能吃住两颗白子，但这正是白棋所希望的，接下来黑棋应该还要在 A 位

空提两子，否则在上边完全没法行棋，白棋有可能在 B 位跳一手，白棋通过弃子，贴着黑

棋的外势走出一块棋来，跟左边的白棋外势形成了呼应。 



 

 

但实战黑棋反弃子，不但不吃白棋两颗子，还把三颗黑子送给白棋吃，目数损失好大哦，黑

棋的所得一是基本废掉了白 A 一子，二是让左上白棋外势没了成空潜力，还隐约出现了一

点薄味，但黑棋真的便宜吗？ 

 

 

然而最后黑棋赢了。 

 

不知道别人怎么想，反正看了狗的弃子，对我个人启发很大，14 楼和 15 楼，当受到攻击时，

不让对方通过攻击获利，而是弃掉，通过弃子获利，是我所没有的思路。 

4 楼和 20 楼的弃子对我来说已经是妙手了，另一方的反弃子，直接让我傻眼了，原来棋还

能这么下。。。 

 

 

 

 

 



阿法狗围棋十诀之九：定型抢先手 

 

看阿法狗的自战谱，开局角部都不走定式。 

 

 

黑 1 挂角，白棋一般都不理会，白 2 挂角，黑 3 飞一下，局部就算下完了，俩人就这么

耗着，以后根据全局形势再决定角上该怎么走。 

 

 



 

 

点三三貌似是个定式，但也不尽然，因为这个局部没走完，甚至不能说就一定是白取实

地，黑取外势的定式，接下来白棋先走，可以在 A 位断打，而黑棋先走，三扳两扳的，

也能把角再掏回来，后续的定式至少有三四十个。 

 

 

托退定式是狗唯一开局就定型的角部定式，但也是全局下法。 

 

 

 

 



 

 

黑棋左下角上来就走托退定式定型，那么右下角肯定有挂角守角的好点，追求一下效率，省

一手拆三。 

 

 



 

 

白棋走托退定式，是针对黑棋中国流，接下来白 9 一靠，会让黑 A 一子很别扭，黑 8 如果

不脱先，在 B 位逼，白 9 也是在这里靠上去。 

 

 

别的时候狗开局都是小飞挂小目，然后就扔在这儿不管了。 

 

职业棋手也一样，不喜欢一上来就在角部定型，因为定型之后，落后手的一方常常就要吃亏。

尤其是一方取地，一方取势的定式。高手讲究个试应手，根据你在这里的走法决定我在那里

的走法，定型之后，就等于把应手都摆完了，试都不用试了，获得先手的一方就能针对之前

的定型，根据全局形势决定后面的走法，行棋效率就提高了，所以先手定型很重要。 

但兵无常势，水无常形，后手定型不是肯定就不好，甚至有时候，明明能走先手，狗非要走

个后手定型。 

 

 



 

 

黑 1 点三三，白棋当然能抢个先手，但狗宁愿走个后手，声援白 A 一子，抵消黑棋在右边

的阵势，是针对之前的定型，也针对之后的走法。 

 

 



 

 

黑 1 挂角，白棋脱先，悠然的选择个后手定型，成了很强的中腹势力，黑棋上方就没有大

模样了，黑 13 来双飞燕的时候，白棋的中腹势力也能发挥作用。这些棋看似后手，也是预

先为以后的行棋做了铺垫，跟平常的“落了后手”是两个境界。 

 

 

大多数情况下，先手定型总是好的，古人云宁失数子不失一先嘛。先手定型就有先手选择权，

但也不是为了先手而先手，把能走的先手定型全走掉，必须是对全局形势有利的先手定型。 

 

 

master60 连胜的棋谱中，狗总是一上来就主动先手定型，跟狗咬狗的下法大不相同，那就

只能假定人类棋手的布局是有问题的，所以一上来就给了狗先手定型的良机。 

 

 

后面的棋谱都是选自 master60 连胜。 

对挂角的棋进行夹攻，可能就是有问题的，狗自己也走夹攻，从一间夹到三间夹，狗什么棋

都走过，但都是场合下法。 



 

 

范廷钰执白对 master，白 2 的三间低夹，在 master60 连胜棋谱中，人类棋手用过无数次，

狗都是立刻在左下角压一排先手定型，然后黑 13 进攻白棋。 



 

 

接下来，黑棋又在左边取得先手，再于黑 10 逼住，白棋外势无处发挥作用，也不厚。 

 

 



 

 

白 1 走厚自身，瞄着 A 位进攻，后中先的感觉，但毕竟又落了个后手，白 2 打入，至白 23，

还是狗先手定型，黑 26、28 抢先进攻白棋大块，间接的加强上方，又让白棋左边的中腹势

力化为乌有，就已经输很多了。 

 

 



 

 

这是黑狗针对三间低夹的下法另一种走法，大同小异，都是先飞压一排定型，再抢先夹攻。 

 

 



 

 

黑 1 三间高夹，白狗也是在左上角先手定型，然后夹攻，后面连续先手，占据了广阔的中

腹。 

 

 



 
 

柯洁用二间高夹，狗的白 2 就用起了三间低夹了，跟人类棋手的三间低夹可能有所不同，

至少不可能学狗那样先飞压、大飞压一排再夹攻了，因为有了黑 1，黑棋再飞压没什么意思，

也不可能抢到先手了。 

左下角手割一下，就是柯洁局部亏损的定型，然后狗抢到先手在右下挂角，黑棋在左下很厚

的情况下选择二间高夹，一上来就亏了。 

 

 



 

 

陈耀烨用一间高夹，狗的白 2 以静制动，看黑棋怎么走，黑 3 压住，就意味着有了一道外

势，白 4 就开始走分投这种轻易不用的场合下法了，让黑棋的外势无所作为，接下来白棋

连续三处先手定型，黑棋不可能行了。 

 

 



 

 

狗在这里用白 2 托对付一间高夹，似乎效果也不错，把黑棋的阵势打散了。 

 

 



 

 

接下来，狗连续抢了三个先手定型，尤其 29、31 很有意思，扔两个残子，留下将来占地或

者攻击黑棋的借用就脱先了，绝不轻易走后手定型，这种棋在狗咬狗的对局中每盘棋都能找

到很多，在对人类棋手的时候难得施展一次。 

 



 

 

芈昱廷就领教过这一招，白狗的 14、16 是什么东东？右边白棋看起来破破烂烂，其实强悍

着呢。狗的残子永远都是活力无限，吃起来绝对不舒服，可要是不理它吧，后来狗在 A 位

一立，B 位一断，黑棋两边都要忙着做眼你能信？狗让你走的厚势永远只是看起来很厚，其

实暗藏危机。 

 

 



 

 

这是狗第一次点三三，当时没人明白是什么意思，狗 17、19、25 盯着左下白棋的薄味，白

棋丝毫没意识到这块厚势后来竟然还要受攻，而且还被攻的很惨。 

 

 



 

 

黑 5 星位挂角，狗一般都会应一手，不肯被双飞燕，但是黑 3 在这个位置的时候，狗都是

白 6 脱先挂角，不怕被黑棋双飞燕，双飞燕之后，可能形成白占中间，黑占两边的棋形，

白棋在 A 位飞压能让黑棋左边略显重复，或者双飞燕在左边形成战斗，又跟左上角产生关

系，棋手们可能以前不了解这个布局，跟狗下每次都吃亏。 

 

 



 

 

唐韦星就是黑 19 脱先之后，被狗在白 32 一靠，一个局部就击溃了。 

 

 



 

 

常昊被狗一排飞压过来之后再白 13 一断，也是直接崩盘。 



 

 

朴廷桓的白 3 小飞不知道棋界有没有定论，阿法狗从没走过这种小飞，当然还是那句话，

狗啥棋都走过，也包括这个小飞，只不过是场合下法，不会在周围这么空旷的情况下就去小

飞，白 3 白 5，在一个局部一直走（而且是走在对全局没有影响的角落里），连续送给黑棋

两个先手，全局要点都被狗占去了，肯定是不行的。 

如果能把黑棋这个小飞攻的很惨，那么白棋就不亏了，以前黑棋不脱先，就是怕被攻击，但

狗说我这个小飞弹性十足，是不怕被攻的。 

 

 

李翔宇也走过这个棋，两个人都没能攻到狗什么东西，不过或许是因为棋力不如狗，惩罚不

了狗的无理棋，换成霹雳龙上的话，狗这里不弃子就肯定要死大龙，妥妥的。 

 

 



 

 

时越也小飞，狗挂了两手角之后，黑 6 就直接应了，走到黑 14，黑棋拥有了无比广阔的阵

势，在上边，下边，右边，哪条边都有随时成大空的可能，这种棋人跟人下是不怕的，但人

跟狗是真没法下，后面时越走在中腹，想限制狗的大空，其实狗是掏角的，等时越也去抢边

角的空，狗又在中腹围起了大空，不是说狗多么厉害，上手跟下手下棋就这样，让下手永远

防不胜防。 



 

 

黑 1 跳起来，古力一看，狗是要走大模样啊，于是白 2 分投，让狗成不了大模样，狗说大

模样个头啊，我是来攻击白棋边上一子的，古力就白 4 跳起来，让狗攻击不到，狗说攻击

个头啊，我是来掏角的。。。。。上手的棋滑溜的让你根本抓不住，每一步棋都让你扑个空。所

以狗蛋一出来，大家都很高兴：master 你也有今天！ 

 

 



 

 

古力第二次执黑对 master，黑 1 构筑大模样，白 2 挂角，黑 3 夹攻，也是业余爱好者们喜

欢走的棋，反正我拿白棋的话就很头疼，不知道怎么破黑棋的空。狗就老老实实点三三，白

8 二路立，再 10、12 帮助黑棋走成极厚的外势！哇，原来要这么走。 

二路不围空是狗的一个原则，棋如果都走在二路了，那么这块棋基本上就是一块活棋了，不

需要再拆边来加固自身，二路不围空本质上就是活棋不围空，已经是铁厚的活棋，谁也不会

去拆边围空。 

不是很厚的棋拆个边，既能围空又能加固自身，才是高效率的，白 10、12 捞实地的同时，

把黑棋外势撞得铁厚，这块外势本身基本就能看成是活棋了，那么黑 1 就成了活棋拆边，

就不如改在右上守个角了。 

 

 



 

 

江维杰执黑，上来就要跟狗走雪崩型，但狗很简单的先手定型，然后白 12 高挂，在狗看来

黑左下的外势没什么大的作为，黑 13 夹攻，要求发挥左下外势的作用，狗就再次先手定型，

又送给白棋一道外势，然后走白 29，让这道外势也无所作为，黑棋就很难下了。黑棋真的

没什么空，白 6 已经立到二路了。 

 



 

 

朴永训最狠，空角都不占，上来就挂角，狗刺一手，给白棋个外势，抢个先手就占空角，黑

13 一飞，白棋的外势能干什么？ 

白 18 逼过来，黑 21、23 的定型手段令人发指，狗就乐意走这种先给你外势、再让你的外

势毫无用处的先手定型。 

 

 

master60 连胜的时候，人类棋手基本一上来就不行了，单纯归为狗的计算力不太公平，毕

竟布局定式、边角变化研究了几百年，早就计算过了，所以可能是这些布局本身在狗看来就

是不对的，狗上来就简单先手定型，把它认为的布局要点一占，对方自然而然就不行了，不

用拼什么计算力，狗也没用什么强手，狗的手段看起来都很简单的。 

 

 



 

 

只除了聂老，跟聂老下，狗在布局阶段就崩了，只可惜聂老走了昏招，被狗的黑 2 一点直

接净死，从这一刻起，棋局就完全进入了聂老时间，一向喜欢先手定型的狗处处落后手，毫

无抵抗，只顾守空、做眼、联络，聂老吃掉黑棋左下角三子，掏了右下角，在中腹还成了

24 目的巨空，最后遗憾的输了 7 目半。 

狗的后半盘真是没法看。 

 

 

在（可能）否定了人类棋手的某些布局手段的同时，master 也下出了一些全新的布局手段。 

 

 



 

 

@颜良枪刺天下 推荐两手棋，五楼最后一个图的 29、31 两个残子，和六楼第二个图右边黑

棋贴着白棋厚棋的那个小尖这两手棋，我今天都用上了，白 3 大飞引诱对面来吃我，白 7

白 9 留两个很有借用价值的两个残子，都是先手定型，对面肯定不行了  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



阿法狗围棋十诀之十：以静制动 

 

 

 

 

这是被狗瞧不起的定式，白 1，白 9，黑 2，黑 6，都是 AlphaGo 教学工具认为糟糕的下法，

胜率大幅度的波动。狗工具认为这几步最多是场合下法，开局阶段就这么下是不行的。 

 

 



 

 

那么对于一间低夹，应该怎么应？狗的答案是不应，黑棋直接脱先就是，白棋不能把黑棋怎

么样，靠压黑就挖，尖顶就立二，白棋走别的小飞尖三三什么的，黑棋弄不好还会脱先，依

然是一手棋吃不掉。 



 

 

黑 1 夹攻，意图在左上形成大形势，白 2 脱先点三三，先灭了黑棋的形势，坐看黑棋怎么

进攻，反正你一手棋吃不掉。 

 

 



 

 

接下来，黑 1 尖顶，意图借攻击白棋在右上成空，但接下来还是一手棋吃不干净，白 2 脱

先，先灭掉黑棋在右上的空，再于白 22 长出来。 

 

 



 

 

黑 1 飞攻，意图借攻击在下方成空，但又是一手棋吃不掉，白 2 脱先，先灭掉了黑棋在下

边的空，等黑 11 封住，白棋再悠然腾挪做活。 

 

 

很有活力又很轻的棋子受攻时，先灭掉对方可能借攻击带来的收益，对方又吃不掉你，攻击

就会落空，是以静制动的思路。 

 



 

 

黑棋左边欠着一手棋，黑 1 就脱先了，白 4 分割黑棋必然，但黑棋左上左下都是很有活力

的棋形，黑 5 继续脱先，接下来走到黑 17 就会发现，当初连续脱先抢占大场的黑 1、3、5，

预先为左边两块孤棋提供了完美的接应，弄不好还有两边配合成势的可能。 

 

 

孤棋受攻时，脱先走周围的大棋，抢空的同时为孤棋提供接应，使对方的攻击难以收到成效，

也是以静制动的思路。 

 

 



 

 

前两天跟人下棋，我瞎 JB 跟学狗在白 1 夹攻，对面看来也有点怂，压了一手再于黑 4 反夹。

我这人跟狗学棋，就学个一两手，压根没后招，黑 4 一夹我就不会了，憋了半天，突然想

起以静制动，局部脱先于白 5 拐，守住右上的大形势，只要他拿我的白 1 没办法，拐到这

一手就相当于我的白 1 已经进攻得利了，然后就轮到对面不会了。。。。 

 



 

 

白 1 打入，想活出来基本不可能，要的是上下左右的借用，能在右上二路先手扳粘，本就

能捞回来一大半，黑 2、4 以静制动，抢大官子的同时补住棋形缺陷，威胁黑棋，对于一两

个子，狗懒得吃，总是养肥了再杀，反正白棋再走一手也是受攻的孤棋。白 5 也以静制动，

抢大官子的同时远远的接应右上的孤棋，都是很深的算路。 

 

 

对于对方很轻的孤子，直接攻击利益不大的话，就在周围走大棋的同时威胁他，使对方不甘

心就这么无疾而终，被迫走成很重的孤棋逃出来，再加以攻击得利，也是以静制动的思路之

一。 

 

 



 

 

右边还欠着棋呢，白 1 就脱先了，接下来 3、4、5、6，黑白都是在声援自己的孤子，大吃

对方的孤子，反正就是逼着对方逃孤，不逃孤我就大吃你，而对方则是硬撑着不逃，除非只

剩下最后一口气。 

 

 

以上都是狗咬狗的棋谱，除了我那盘，谁敢说我跟人下棋是狗咬狗我跟谁急。 

 

 

进攻这种很有活力的棋子，狗经常不吊你。 

 

 

 

 

写这十个帖子，有八个帖子都是花了心思的，有的甚至光酝酿就好几天，结果全差评，差评

倒没什么，自己啥水平自己还没数吗？问题是剩下那俩，第一个“立二不拆三”是随便写的，

这最后一个更是纯属凑数，没想到这俩帖子反倒是好评相对最多的，深受打击。。。。。楼上我

都直接懒得回了，你爱见不见，爱学不学  



 


