


围棋棋艺水平的高低通常是以段位和级位来区分的。围

棋共设九个段位和九个级位，以九段为最高、九级为最低。

段位和级位一般是由比赛来确定的。

大凡棋手 尤其是初学者，都希望能够及时明了自己

的级位或段位，了解自己的棋力，以便增强信心和兴趣，确

定努力方向。然而，大多数棋手却没有机会参加定级或定段

的比赛，于是就无法准确地鉴定出自己的棋力，这不免是一

件憾事。

为了适应围棋事业发展的需要，满足广大围棋爱好者的

要求，笔者根据自己对围棋的理解和研究，在参考了大量资

料的基础上，征求了有关专家的意见，大胆编写了这本《围

棋 从九级到初段的考核标准》。这样，棋手们不需参加

比赛，只要阅读本书即可知道自己的棋力了。

本书设十个级别的考核，即从九级至初段。其中每个级

别设布局、定式、中盘、官子、死活等五个项目，每个项目

四道试题。每个项目的试题均按顺序排列，由浅入深，结构

严谨，系统性强。凡能将五个项目的试题正确解出者，即表

明已达到该级水平。

为了帮助读者提高棋艺水平，本书的解答部分除公布正

前　　　言



确答案外，还附有若干参考图，对试题进行详尽的分析。因

此，本书不但是初中级棋手的必读之物，而且可作为中、小

学开展围棋活动的教材。

由于本人水平所限，错误和不妥之处在所难免，欢迎读

者提出宝贵意见。

在本书的编写过程中，笔者得到了有关专家的大力支

持与帮助，在此一并表示感谢。

赵余宏

年 月



布局第一章 问题

九 级

问题 （ 黑 先 ）：

请找出最好的点。

问题图



问题 （黑先）：

盘上大场很多，

正是考验构思能力的

时刻，请仔细判断。

（黑问题 先）：

黑的要点在哪

里？

问题图

问题图



（黑 先 ）：问题

一、正解图：

是不黑 可错过

的大 止 ，场。至黑

黑的步调相当流畅。

左边白如是小目，黑

可先挂角。

问题 （ 黑 先 ）：

大场何在？

问题图

解 答

正解图



二、失败图：

黑 时，白在

位拆出，黑失去了夹

攻之利。

（黑 先问题 ）：

一、正解图：

、 位挂黑在

角拆边方向正确，和

右上黑棋厚势配合很

好。

失败图

正解图



二、失败图：

黑 方向有

误。此后白 位侵有

入的手段，黑实利并

不很大。

失败图

（问题 黑先）

一、正解图：

拆黑 是要点。

时，黑 自白 然向

外跳出。

正解图



（问题 黑 先 ）：

一、正解图：

位黑在 开拆是

当务之急。这是彼消

我长的要点。

二、失败图：

黑 位不急。走

白 是攻击要点，以

后至 在逼攻黑的同

时，补实了自己。

失败图

正解图



问题 （黑 先 ）：

要点在右边，切

莫错过时机。

二、失败图：

黑 错误。白

占据了要点。

失败图

八 级

问题图



问题 （黑先）：

对于白 的分投，

应该从哪面攻击？注

意配合。

（黑先）：

虽与前图有所不

同，但道理却是一样

的。

问题图

问题

问题图



问 （黑先）：题

盘上大场何止一

处，但最佳的点却只

有一个。

问 （ 黑 先 ）：题

正解图：

好手，黑 迫白

位跳出在 ，黑顺势

位加在 强自己。

问题图

答解

正解图



失败图：

错误，黑 白

拆出后棋形畅快

问 （ 黑 先 ）：题

正解图：

位夹黑在 攻方

向正确，可与右上无

忧角相配合。白

是必然的应手，黑

顺势加强了自

己 。

失败图

正解图



失败图：

黑 与白 交换

后，双方各得其所，

黑上边无忧角失去作

用，显然不妥。

（黑先）问题 ：

正解图：

位夹攻，黑在

位大然后占据 场，

势态 如不很好。白

飞角，黑 位小尖在

很大。

失败图

正解图



失败图：

方向黑 错误。

白 以后，还有

点角的手段。

（问题 黑先）

正解图：

黑 是最佳大场。

以下至 止，形成黑

黑棋广阔的局面。

位

失败图

正解图



失败图：

在上边黑 的星

下落子方向有误。白

在黑的模样中

开拆，黑形不畅。

问 （黑先）：题

彼消我长的要点

在哪里？

失败图

七 级

问题图



问题 （黑先）：

黑如何构成自己

的模样，在上边落子

还是在下边落子。

问 （黑先）：题

此形黑应在限制

白右上边二子的同时

加强自己，走哪里更

好呢？

问题图

问题图



问题 （黑先）：

面对白左下角的

厚形，黑在哪里落子

最为妥当呢？

问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

镇黑 是场合的

急所，双方形势消长

要点。上边白 后 ，

位黑可 点角至 转

换，黑形势可观。

问题图

解 答

正解图



失败图：

黑 俗手，白

占据了要点。

（ 黑 先问题 ）：

正解图：

、、、黑

构成了雄大的阵势。

失败图

正解图



失败图：

黑 方向错误，

、
占据了要点，白

形成大模样。

问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

拆二是一举黑

两得的下法，战略思

想正确。

失败图

正解图



失败图：

恶手，黑 白

夹黑一子，黑形苦。

（黑 先 ）问题 ：

正解图：

因白太厚，黑

拆恰到好处。

白走 位并不大。

以下至白 ，双方可

下。

失败图

正解图



失败图：

方向错黑 误。

白 利用左下厚

势，构成大模样。

（黑先）问题 ：

白在右下角展开

双翼，黑如何限制白

的大模样呢？

失败图

六 级

问题图



问题 （黑先）：图

此时黑应在何处

落子？要从全局来考

虑。

问题 （ 黑先 ）：

白 挂角，黑有

厉的手段。

问题图

问题图



（黑 先 ）问题 ：

右上的黑急需补

一手，补在哪里合适

呢？

问题 （ 黑 先）：

正解图：

、、黑 是

限制白构成大模样的

好手。

问题图

解 答

正解图



失败图：

不当，黑 白

后，右下方的白阵得

到了扩张。

（ 黑 先 ）问题 ：

正解图：

黑 位夹攻严在

厉，以下结果至

也黑外势雄大。 发

挥了作用。

失败图

正解图



变化图：

时白改在黑

、
位 后，跳，黑

白三子陷入被攻局面，

成苦战形。

失败图：

、缓。白黑

后棋形生动有据，

黑失去了与左下黑三

子的配合。

变化图

失败图



问题 （ 黑先）：

正解图：

黑先在 位与白

、交换，然后再于

位大飞守角，次序

好 。

失败图：

黑 方向错。因

黑＠在四路 是，白

极佳的位置，以后白

有打入等手段。

正解图

失败图



（问题 黑先）：

正解图：

拆二黑 恰到好

处 。

因白右下方太厚，

黑 如在 位拆，白

可在 位打入。

失败图：

是缺乏常识黑

至的走法。白 先

手攻黑的同时，筑成

了厚势。

正解图

失败图



（黑问题 先）：

白 小飞，试图

吃掉黑的一子，黑应

怎样处理？

问题图 （黑先）：

焦点在右上角，

黑的要点在哪里？

五 级

问题图

问题图



问 （黑先）：题

局面还很空，可

供选择的点似乎不少，

但其中只有一处最为

重要。

问题 （黑先）：

这是个较为普通

的局面，目前全局的

最紧要处在哪里？

问题图

问题图



（黑先问题 ）：

正解图：

黑 位拆弃子在

挡出是好手。白 必

然，黑先手抢到了拆

的大场，可以满足。

失败图：

不黑 好，白

后黑左下角四子无眼，

成为被攻之形。

解 答

正解图

失败图



（问题 黑先）：

正解图：

尖顶漂亮黑 ，

在角上生根的同时，

、位迫白在 飞，黑

顺势长出，实利大。

失败图：

不好，白黑

占据了要点，黑三子

无根被动。

正解图

失败图



问题 （黑先）：

正解图：

、 、黑 次

序好，白中央两子成

为 位苦形。黑 走

也是一策。

失败图：

黑 不当，白

的后，黑 与白 交

换大损。

正解图

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

、黑 次序好，

左上角得到实利很大。

黑 时白如在 位拆，

位黑则在 打入。

失败图：

方向错误。黑

白 拆出后棋形坚实，

结构合理。

正解图

失败图



问题

要？

问题

方 。

四 级

（ 黑 先 ）：

此际哪里最为紧

问题图

（ 黑 先 ）：

重点应该在右上

问题图



问题 （黑 先 ）：

两边均有大场，

哪边更大呢？

问题图

问 （黑先）：题

白 托后，黑面

临着方向的选择。

问题图



（ 黑 先 ）问题 ：

正解图：

是要黑 点，以

下至 先手活角，黑

大满意。

失败图：

不好黑 ，白在

位立下后，左上角

成为坚实的实空。

解 答

正解图

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

黑 好手且急所，

逼攻白三子的同时补

占大场牢自己，白 ，

黑 是形的攻击要点。

失败图：

黑 显然不妥。

、、
白 与黑

位打交换后，在 入

严厉，黑空被先手掏

空，白实利很大。

正解图

失败图



题 （黑先）：

正解图：

、
黑 后成为

安定形。以后

两点见合。

失败图：

此形左边大、右

边 是缺乏常小，黑

识的走法。

正解图

失败图



（黑先问题 ）：

正解图：

正确。以黑 下

至 ，双方均是最好

的应接。黑因右上的

子力配置，在 位拆

出后棋形雄大，且白

和白 正好相撞头，

违背棋理。

失败图：

黑在 位扳方向

有误，与前面的布局

，意图不符，因有白

下边不是成空的地方。

正解图

失败图



问题 （ 黑先 ）：

哪里是此形的急

所？要充分利用厚味

的作用。

问题 （ 黑 先 ）：

右下角的定式还

未结束，黑应做怎样

的选择？

三　　级

问题图

问题图



问题 （ 黑 先 ）：

重点当然在左上

方，是双方的攻防急

所 。

问题 （ 黑 先 ）：

重要的是次序问

题。

问题图

问题图



问 （黑 先 ）：题

正解图：

黑 是利用左下

厚势的急所，以下进

，黑的步调行至 相

当流畅。

白 如直接在

位 位拆，则黑可在

跳 。

失败图：

黑 方向错误，

白 占据了要点。

解 答

正解图

失败图



问 （ 黑 先 ）：题

正解图：

黑 拆时，白

靠当然。以下黑 至

白 后，白虽厚，但

黑 的位置的拆和

极佳，黑可以满意。

以上是定式运用的要

领 。

失败图：

黑如照搬定式在

位三位飞，白在

间低夹是一石二鸟的

好手。

正解图

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

黑 先手加强了

自己，然后在 位小

飞守角，大成功。

失败图：

位黑先走 守角，

则占据了双方的白

急所，黑次序错。

正解图

失败图



失败图：

位黑先在 断，

位白 扳吃以后在

先手利用，然后在

子也有位拆， 了活

力。

问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

黑先在 位与白

交换是好手。

以后，黑角黑

、上留有黑 白

黑 打劫的味道。

正解图

失败图



（ 黑 先 ）：问题

此形的急所在哪

里？

问题 （黑先）：

黑的着眼点在左

下角。要慎重落子，

考虑与全局的配合

二　　级

问题图

问题图



（黑先）问题 ：

对于上面星下的

白子，应从哪边逼？

（黑先）问题 ：

处理左下的黑一

子是当务之急，但切

记不要盲目逃跑。

问题图

问题图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

黑 是唯一的选

择，拆得恰到好处。

失败图：

、黑 不好。白

解 答

正解图

后黑形不好，白上

边实空很大。

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

急所。黑 白

，飞必然，以下至

黑可先手抢到 拆的

大场。此后，白 拐

虽很大，但黑的 子
可得到充分发挥。

失败图：

黑 时，白 至

的应接正确。以后

两白有 个好点

可以选择，与正解图

比明显不好。

正解图

失败图



问题 （黑先）：

正解图：

黑 若直接在

位跳，则白可拆二。

现黑先在 位拆是调

子的要求。

失败图：

黑 是凑着。白

拆出后安定，黑不

够紧凑。

正解图

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

、 、
黑 弃

一子而加强中腹是宏

大的构思，感觉极佳，

全局主动。

失败图：

、
直接跑黑

出太 而且白出头

后黑的模样被破坏。

黑 位拆，白如在

位跳，黑则在 也不

好 。

正解图

失败图



问题

里？

一　　级

（黑 先 ）：

此形关键点在哪

（ 黑 先）： 问题图问题

哪里最大？

问题图



问题

着手

（ 黑 先 ）：

黑有一举两得的

问题图

问 （ 黑 先 ）：题

挂后自 ，黑应

如何选择定式。

问题图



问题

正解图：

黑 的作用是限

制白 位打入。白在

跳起挡后，黑 调

子好。

失败图一：

解 答

（ 黑 先 ）：

正解图

黑 与白 交换

后，黑稍不满。

失败图一



失败图二：

此形的结果显然

于 黑黑不利。 如在

位跳，白则 位在

跳，白好。

：（黑先问题

正解图：

极大，黑 黑右

下角形成坚实的模样。

白 飞起，黑 补厚。

失败图二

正解图



失败图：

黑 价值不大，

白 点三三，黑空被

掏，实空受损。

（ 黑问题 先 ）：

正解图：

小飞黑 后，有

位飞的严厉手段，

而 的且也可限制白

打 ，黑入。以下至

左边形势可观。

失败图

正解图



失败图：

方向有误黑 。

白 先至 手利用后，

位打入，黑在 陷入

苦境。

（ 黑问题 先 ）：

正解图：

选择跳的黑 定

式，位置极好，至

角上安定。黑 至

又得到较大实利。

失败图

正解图



失败图：

黑 位置高，白

后，留有瞄着

手段。

（黑先）：问题

黑的着眼点在上

边，应如何利用黑三

子来配合大模样。

的

失败图

初 段

问题图



问题 （ 黑 先 ）：

现在盘上大场虽

很多，但只有一处是

急所。

问题 （ 黑 先 ）：

左上角白一间夹

后，黑应如何根据周

围的形势来选择定式。

问题图

问题图



问题 （黑 先 ）：

大场和急所是有

根本区别的，急所是

优先于大场的。

问题 （黑 先 ）：

正解图：

靠黑 紧凑，是

和全局相配合的好手。

逼白帮黑走厚，以下

至 弃掉三子，黑右

边模样雄大，布局成

功 。

黑如直接动三子

太重，白可顺势破黑

模样。

问题图

解 答

正解图



失败图：

黑 跳太松，以

下白 可与黑对围，

之后白有在右边打入

的手段，黑失败。

问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

拆正黑 解。如

跳后，大一路拆，白

黑反而有 位的打入，

黑失败。黑 后，有

后续手段。

失败图

正解图



失败图：

黑 虽也是好点，

后但白 位飞很，

严厉，且左边的模样

也在增大，白好。

（ 黑 先 ）问题 ：

正解图：

黑虽有种种定式

下法，但在这个场合，

黑 的靠是最佳定式

选择，至 拐吃后，

的作由于有黑 用

白三子失去效率。切

记，定式的选择一定

要看全局的配合。

失败图

正解图



失败图：

位黑选择 飞的

定式不好，以下至黑

，由于有 的关系，

黑左边不是成空的地

方，多少有重复之感。

（问题 黑先）：

正解图：

黑 的反夹是急

所，白 尖必然，黑

顺势拆，以下至黑

，黑棋形舒畅。

失败图

正解图



失败图：

黑 占大场虽说

也是绝好点，但白

尖急所，黑数子有被

攻之感，且白左边太

广。

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

这是常识问题，自

拆一，黑正确的位置

在哪里？

第二章　　定式问题

九 级

问题 （黑 先 ）：

的对于白 托，黑

怎样处理妥当

问题图

问题图



（问题 黑 先 ）：

白 靠后，黑第一

手很重要，以后的次序

也不可忽视。

（黑问题 先）：

对于白＠的逼攻，

消极的防守是不行的。

问题图

（ 黑 先问题 ）：

正解图：

也有往角上黑 长

的，但以后白 位有在

逼的手段。以下至白

是常见定式。

问题图

答解

正解图



经过图：

此形形成的过程演

示。

失败图：

扳无黑 理。

立下后，黑白 难

以应付。

失败图

（黑 先 ）：问题

正解图：

黑 的走法符 立

二拆三”的定规。

如重视中腹，也可

位于 高拆。

经过图

正解图



经过图：

此形形成的过程演

示。

经过图

失败图：

黑 位大拆不好，在

白有 位打入的手段。

黑 如在 位拆则

太小。

失败图

问题 （ 黑先）：

正解图：

扳是黑 此际最好

的应手。以下至白

结果黑可以满意。

的

正解图



经过图：

此形形成的过程演

示。

经过图

变化图：

白征子有利时，也

、位断可在 ，然后在

位争吃一子。

总之，白在哪面断，

黑则在哪面吃。

变化图

失败图：

黑 俗手。

扳后，白 黑

无好应手。

失败图



（问题 黑 先 ）：

正解图：

并有力。黑 白

扳出时，黑 ，形成常

见定式。

正解图

经过图：

此形形成的过程演

示。

黑②脱先

经过图

失败图：

、恶手。白黑

冲断后，黑形崩溃。

失败图



八 级

问题 （黑 先 ）：

白 断，黑应从上边打

吃还是应从下面打吃？二者

结果截然相反。

问题图

（黑先）问题图 ：

白＠粘后，黑的断点有

两个，在哪里补好呢？

问题图

（ 黑 先问题 ）：

打吃白 ，黑能粘吗？

问题图



问题 （ 黑 先 ）：

对于白＠的扳，黑不能

随手而应。

问题图

解 答

（ 黑 先 ）问题 ：

正解图：

是正黑 解。以下至白

双方均是最好的应接，结

果各有所得，形成常见定式。

正解图

经过图：

此形形成过程的演示。



失败图：

黑 从这边打吃错误，

好手，以下至 白白 有利。

失败图

问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

在上黑 面粘是唯一的

应手。以下至黑

角上一子，外势很厚。

，黑弃掉

正解图

经过图

此形形成过程的演示。

经过图



失败图：

黑 在下面粘恶手。白

断后黑形溃。

失败图

黑先）问题 ：

正解图：

断必然。黑 结果双方

形成转换，各得其所。此形

是常见的“小雪崩”定式。

正解图

经过图：

此形形成过程的演示。

经过图



失败图：

黑 长粘大恶手。白

出后黑崩溃。

问题

正解图：

先挤黑 ，再

以下次序好， 至黑

见定式。

正解图

经过图：

此形形成过程的演示。

失败图

（ 黑 先 ）：

位扳

，是常

经过图



失败图：

黑 是随手之着，被白

在 位先手利用，结果与正

解图大相径庭。

失败图

七 级

（问题 黑先）：

里 ？

问题图

（ 黑 先 ）：问题

白＠断，黑应从哪

面打吃？

后，黑的应白 手在哪

问



问题 （黑先）：

此形黑应该从哪边

挡呢？

问题图

解

问 （ 黑 先 ）：题

正解图：

断正解。白黑 粘后，

黑 吃住白一子，双方各得

其所。

征子有黑 位利时在

曲 可得到先手。

问题图

（黑先问题 ）：

黑应如何破坏白棋

的意图呢

答



经过图：

如补上边白 ，则黑在

位反夹，两点必得其一。

失败图：

黑

失败图

（黑先问题 ）：

正解图：

交换后白 与黑 ，

位将是双方模样的急所。

经过图

的交换太俗。与白

正解图



经过图：

此形形成过程的演示。

经过图

失败图：

长无理黑 ，白

后占据主动。

如黑 走

位夹吃黑子。

失败图

问题 （黑先）：

正解图：

黑 挡正确，以下

止，白至黑 失去了

作用。是双方可下的定

式。

退出

位，则白在

正解图



变化图：

扳黑 恶手。白

以下至 和，等于黑

的交换白 太损。此形

是 也好手中白 。白

位立下。可在

失败图：

方黑 向有误

没有发挥作用。

失败图

（ 黑问题 先 ）：

正解图：

、
正确，黑 以下形

成双方转换局面。

变化图

正解图



变化图：

黑 长不好，黑时白

有 位逼的好手，白被封住。

失败图：

黑

失败图 ，白

（黑先）：问题

此形的关键是如何

利用死子而取得利益。

变化图

挡不好，以下至黑

两子有很大活力。

六 级

问题图



问 （黑先）：题

黑有攻守兼备的手

段。

问题图

（ 黑问题 先 ）：

在上面打吃还是在

下面打吃？二者结果截

然不同。

问题图

问 （黑先）：题

黑怎样走才能取得

先手？

问题图



问题 （黑 先 ）：

正解图：

黑 多弃一子好手，

至 双方均是最为正确

的应接。以后黑 、白

，、黑 、白 、黑

可将白封住。

正解图

经过图：

此形形成的过程演

示。黑选择此定式，必

须在右边有子的配合下，

方可成立。

经过图

失败图：

黑 是随手之着，

白 拐后，黑以后毫无

利用，黑失败。

解 答

失败图



问题

正解图：

黑

黑 扳，白

经过图：

此形形成的过程演

失败图：

黑

后定形，白

（ 黑 先 ）：

曲，有力，白

受到压迫。

正解图

示。

经过图

俗手 曲。白

毫无压力。

失败图



（黑先问题 ）：

正解图：

黑 次序正确，以

下至 黑两边得利，

相当可下。

变化图：

黑位重视中腹，可

，于 位跳，以下至黑

外势可观。

变化图

失败图：

位黑在 打吃次序

至 吃错误。白 住黑

一子外势厚，黑失败。

正解图

失败图



（问题 黑先

正解图：

黑 先 再断， 位

，
拐，次序正确，至白

黑先手获利。

白 若在 位扳，

白黑可在 位断， 无理。

经过图：

此形形成的过程演

示。此形一般在让子棋

中，黑经常使用。

失败图：

黑 是好手，时白

黑 挡后，白 可扳头，

黑大损。

正解图

经过图

失败图



五 级

问题 （黑先）：

要局面较为复杂，

谨慎落子。

问题图

问题 （黑先）：

黑能够在获得先手

的前提下处理好此形才

算成功。

问题图

问题 （ 黑 先 ）：

对于白 的跳出，

怎样更为有力？

问题图



问题 （黑先）：

白是富有弹力的形，黑

如处理不好，就会被白借用。

解

正解图

经过图：

此形形成的过程演

示。

问题图

答

问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

黑 是正确，以下至

常用定式。

在征子有利黑 的场合，

位曲。也可以走

经过图



失败图：

、 恶黑 手。白

粘后外势坚实，以后

位的先手便宜还有 ，

且黑成后手。

失败图

（ 黑问题 先 ）：

正解图：

好手黑 。白

提一子外势厚。

正解图

经过图：

此形形成的过程演示。

位粘的黑争子不利时在 走

法不能成立。

时，黑

经过图



失败图：

黑 挡是凑着，以下至

黑 止，白得到先手。和正

解图相比，等于黑又走了一

步黑 挡的后手。

失败图

（黑先）问题 ：

正解图：

黑 靠、

形生动。

正解图

变化图：

黑 时白改在 位扳，

以黑 下至 的应接正确，

黑形也很厚。

并巧妙，棋

变化图



失败图：

如镇头则太薄，黑 白

、
尖出。可

粘，白跳

失败图

（ 黑 先 ）问题 ：

正解图：

、黑

没有得到便宜。

经过图：

此形形成的过程演示。

此形黑不能脱先，否则

位尖，白在 黑

出后黑形崩溃。

渡过轻巧，白

正解图

经过图



失败图：

黑 的刺不好。

以下至 黑虽然也取得

了联络，但白却借机筑

起了一道厚壁。

失败图

四 级

（黑先问题 ）：

这是根据“小雪崩”

演变的另一种常形，轮

到黑走，应在何处着子？

问题图

（黑先）：问题

白 住，黑二子

已难再逃，怎样利用弃

两子取得利益呢？

问题图



问 （黑 先 ）：题

正解图：

靠是黑 要点，以后在

位先手利用，外势厚。

问题 （ 黑 先 ）：

白 横顶，黑如何

应对颇具艺术性。

问题图

（ 黑 先问题 ）：

跳的走法是实战白 中

常见的，黑的应手值得考虑。
问题图

解 答

、

正解图



经过图：

此形形成过程的演示。

失败图：

黑

失败图

问题 （黑先）：

正解图：

黑

子，结果黑可以满意。

经过图

的交与白 换大损。

关键，以下是漂亮的弃

正解图



经过图：

此形形成过程的演示。

失败图：

黑

问题

正解图：

交换后，黑 以后黑

可 位。这是轻灵的寻机走

好 手。

经过图

断俗手。白 后黑崩溃。

失败图

（ 黑 先 ）：

与白

或

正解图



经过图：

此形形成的过程演示。

失败图：

黑 太重。

先手将黑以下至白 包住。

吃黑一子外势白 厚壮，白

明显便宜。

失败图

（黑先）：问题

正解图：

以黑 托稳 下

，黑进行至黑 弃一子

而取得实利。

经过图

正解图



经过图：

此形形成过程的演

经过图

失败图：

黑 是俗手，白

顺势长出，实力很大。

以后 位跳黑 时白在

失败图 出，黑无奈。

（黑先）：问题

静 。

示

三 级

贴住试白 黑应手，黑要冷

问题图



问题图

（黑先问题 ）：

白 长，黑应如何应对？这

是实战中的常型。

问题图

问题 （黑先）：

利用白的缺陷，筑起雄壮的

外势，应是黑的最佳选择。请注

意先后次序。

问题 （黑 先 ）：

白 打吃，这是有名的“大

雪崩”形，黑不能有丝毫不慎。

问题图



问 （ 黑 先 ）：题

正解图：

是冷静的应黑 手，

、 后手白 吃两子，

形成转换定式。

经过图：

此形形成的过程演

经过图

失败图：

提太小，白在黑

位打吃大利。

解 答

正解图

示。

失败图



问题 （黑先）：

正解图：

黑 先拐、再

位立，次序正确，以

下至白 ，双方均是

最好的应手，各得其

所。此形是实战中最

常见的“大雪崩”定

式。

经过图：

此形形成的过程

演示。

经过图

失败图：

次序错误。黑

白 长出后，

两点见合。

正解图

失败图



问题 （黑 先 ）：

正解图：

黑 交换后与白 ，

位跳出，正确在 。

经过图：

此形形成的过程演

示。

经过图

失败图：

黑 恶手。白

黑无以应对。

正解图

后，

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

黑 次序好。

筑起了厚势。

白 不能在 位板，

将否则黑 吃掉白角上

二 子 。

正解图

变化图：

，以下至白黑

双方均是最好的应手，

各得其所，也是两分定

式。

变化图

经过图：

此形形成的过程演

经过图



失败图：

黑先走 位次序错，

白 以后可以毫无顾虑

位扳，黑失地在 败。

问题

失败图

二　　级

（黑先）：

黑有侵角的手段吗？

问题图

（黑先问题图 ）

乍看黑似乎处在困

境，如何解脱呢

问题图



问题 （ 黑 先 ）：

黑如何利用白角上

的缺陷取得利益？

问题图

问题 （黑先）：

白 纽断，局面比

较复杂，要细心寻找正

确的应手。

注意，关键时要敢

于腾挪。

问题图

（黑先问题 ）：

正解图：

黑

常用手筋。

解 答

是侵角的

正解图



经过图：

此形形形成过程的演

示。

失败图：

黑

黑一子被困。

失败图

（黑问题 先）：

正解图：

至黑 弃一子将

角走实，黑可以满意。

经过图

恶手。 后白

正解图



变化图：

时黑 ，白改走

吃白至位，黑 一子，

转换后双方可下。

变化图

失败图：

是俗黑 手，白

挡后，黑一切手段全无。

失败图

（黑先问题 ）：

正解图：

妙手，以下至黑

结果黑大利白 。

正解图



经过图

失败图：

不当黑 。白 占

据了要点，角上毫无利

用。

失败图

问题 （黑先）：

正解图：

黑

固。白

位打吃，至

以满意。

经过图：

白 脱 跳先，黑

下后的形。

将角上巩

时，黑弃子在

后黑可

正解图



变化图：

时，白改黑 在

位打吃，以 渡下至黑

过，黑也十分可下。黑

⑤粘

失败图：

黑

白先手利用。黑

失败图

问 （黑先）：题

变化图

不当，结果被

粘

一 级

黑有轻灵的着手。

问题图



问题 （黑 先 ）：

对于精通计算的人，

并不算难题。

问题图

（问题 黑先）：

手 。

问题图

（黑 先问题 ）：

白 跳出，黑应下

在哪里合适呢？

黑要寻求轻灵的着

问题图



答解

（ 黑 先 ）：问题

正解图：

至 次序好，黑

黑可以满意。

正解图

经过图：

此形形成过程的演

经过图

失败图：

长太黑 重。

示 。

失败图



（黑先）问题

正解图：

黑 正确 至，

白三子吃掉。

经过图：

此形形成过程的演

失败图：

恶黑 手，至白

后，黑数子被吃。

将

正解图

示。

经过图

失败图



（问题 黑 先 ）：

正解

黑 看似平 却凡

是严厉的手筋。白两边

必失其一。

正解图

变化图：

黑

补，黑

难以应对。

位，白若不走 黑

后，白 黑 白

角上难保。

变化图

经过图：

时，白在 位

断白二子，白

白 跳不好。白应走

位长。

经过图



失败图：

是凑黑 着，白

补后黑失去了其他利用，

白跳出反而成好棋了。

失败图

问题

正解图：

黑

好手，黑

否则白在

正解图

经过图：

此形形成过程的

（黑先）

尖，是关键的

扳也是关键，

位立下很大。

演示。

经过图



失败图：

黑 长太重。以下

至白 止，白有

两点见合的好手。

失败图

初 段

问题 （黑 先 ）：

这是常见的“大

雪崩”外拐定式，白断

后，黑应如何下子，请

认真思考一下。

问题图

（问题 黑先）：

此图是着数较多的

定式。黑的下一手是很

关键的。



问 （ 黑 先 ）：题

这是“ 定式大

的一种变化 顶后，。白

黑的急所在哪里，不可

随手而应。

问题图

（ 黑问题 先 ）：

飞后，黑现白 有

很好的手筋。第一手是

很关键的。

问题图

问 （黑先）：题

正解图：

正确黑 ，至

黑可根据情况走

位的先手利用。

解 答

后

或



经过图：

此形形成的过程演

示 。

经过图

失败图：

黑

以下至白

失败图

（黑先问题 ）：

正解图：

黑 均是双白

方最为巧妙的应接。

，此形之后，白

，双方成为黑 两分。

是随手之举，

止，黑稍损。

正解图



经过图：

此形形成过程的演

示。

经过图

失败图：

是俗手，白黑

挡后，黑不但眼位不足，

而且目数相差很多。

失败图

（问题 黑先）：

正解图：

扳好手。白黑

是必然的，否则黑有

位挖的强手。以下至黑

，黑好。

正解图



经过图：

白 有些无理。

白 位长如在 ，

黑有 位跳的好手。

经过图

失败图：

的走黑 法显

然是错误的。

对于黑 的扳，白

位断的也有在 手段。

失败图

（黑先）：问题

正解图：

黑 的托绝妙，白

没办法 是好手，。黑

以下弃子成必然，至

形成黑外势、白实利的

定式。黑稍好。
正解图



变化图：

白 的扳无理，黑

弃二子手筋，以下至

白明显不行。

经过图：

此形形成过程的演

示

经过图

失败图：

打吃缺少手段，黑

拐白 后，黑二子被吃

失败。

变化图

失败图



形。

角，

段。

第三章　　　　中盘问题

九 级

问 （ 黑 先）：题

此局是让子棋的

现在白 小飞侵

黑有很严厉的手

问题图



（黑先）：问题

黑 与白④交换

实利很损，下一手应

下在哪里？

（黑先）问题 ：

黑如何攻击左下

白＠的一子。

问题图

问题图



（黑问题图 先 ）：

此形黑上边星位

一子是焦点，黑应如

何处理？

（黑先）问题 ：

正解图：

飞角无理，因白

打入黑 严厉。以下

被孤立白至黑 ，

黑可战。

问题图

解 答

正解图



失败图：

软弱。白黑

以后，形成了很好的

配合。

（ 黑 先问题 ）：

正解图：

位黑在 夹攻白

至一子正确 止，黑

黑吃住白一子外势很

厚 。

失败图



失败图：

是恶手黑 。白

顺势拆出。

，黑毫无至白

所得。以后，白

、白 、黑黑

白 、黑大块无眼。

（黑先）问题 ：

正解图：

尖黑 顶紧凑。

位逼白 时，黑在

位跳起，攻，然后于

白全局薄。

失败图

正解图



失败图：

黑 虽也是要点，

但太松。 以下弃白

位补强，黑子在 左

边不大。

黑 位，如走

白则在 位靠。

（黑先）问题 ：

正解图：

是攻击的黑 要

点，先把白的根据地

夺 走。

白 尖出，黑

分断，黑“缠绕攻击”

的目的实现。

失败图

正解图



失败图：

黑

在 位联络。

跳太松。白

失败图

八　　级

问题 （ 黑 先 ）：

点白 角后，黑

应该从哪面挡？

问题图



问题

黑

与

致呢？

问 题 （黑先）：

白④引征，黑

如何应？

（ 黑 先 ）：

与 交换白

后，黑的下一手如何

位的打入保持一

问题图

问题图



问题图 （黑先）：

白④点三三是让

子局中常用的手段，

黑怎样应才能获得最

佳效果？

问 （ 黑 先 ）：题

正解图：

挡正确。白黑

长扳时，黑 是要

点，以下进行至

两子配黑与 合好。

问题图

解 答

正解图



失败图：

黑 方向有误，

应在宽广的一面挡。

，黑＠以下进行至

效率很低，而且白上

位飞边有 的手段。

问 （ 黑 先 ）：题

正解图：

黑 尖顶和打入

的方针是一致的，不

让白侵角取得根据地。

，黑可以下至 战。

失败图

正解图



失败图：

跳不好黑 ，白

镇后 被困，以黑

后白还有 位侵角的

手段。

问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

黑 提两子味道

好 必然，且厚。白

以黑 下的攻击是可

以把上边的损失补回

来 。

失败图

正解图



失败图：

黑 不简明，白

必然，以下双方成

混战，且白有

位的余味。

（ 黑 先 ）问题 ：

正解图：

挡是场合黑 的

好手。黑 长出后，

位尖顶，再于 位

夹攻，是黑简明的形

势 。

失败图

正解图



问 （ 黑 先 ）：题

小飞后，黑白

的靠下已不能成立，

走在哪里合适呢？

失败图：

黑 挡虽是常识，

但此时运用不当。至

白 ，黑厚势面对白

，效益极小。

失败图

七 级

问题图



（黑先）问题 ：

白 粘，黑的下

一手关系形的问题，

要注意次序问题。

（问题图 黑 先）：

是常白 用的侵

角手段，黑可根据全

盘形势选择应手。

问题图

问题图



（ 黑问题 先 ）：

对于白 的扳，

黑应如何应？重点是

大局感的问题。

问 （黑先）：题图

正解图：

好手，黑 白若

从下面渡过，黑可吃

掉上面一团白子，白

位只好在 补。黑

靠下后白三子孤立。

问题图

解 答

正解图



失败图：

贪图小黑 利，

先手白 利用后

位跳，攻防逆转在 。

问题图 （黑先）：

正解图：

曲是弃黑 子的

只好退妙手，白 ，

黑 顺势贴下，

以下至白

包封成功。

以后黑

是先手。

失败图

，黑弃子

均

正解图



失败图：

黑 跳平俗。白

挡后，黑再无法利

用，白味道好。

问 （ 黑 先 ）：题

正解图：

是注黑 重全局

的好手，以下至黑

中腹模样可观。

失败图

正解图



失败图：

此图黑的原形未

能得到发挥。

（ 黑先 ）问题 ：

正解图：

是黑 注重大局

感的好手。

与白 交黑 换

是模样后，黑 的要

点。

失败图

正解图



失败图：

黑 扳不好，至

白 ，黑右边的模样

被破坏。

（黑 先问题 ）：

的拆逼是过白

分的，黑有强硬的手

段。

失败图

六 级

问题图



（ 黑 先问题 ）：

此局面是布局进

入中盘的入口处，哪

里是双方攻防的要点

呢？

（问题 黑先）：

小飞守边白 ，

黑应该如何应？这是

常见的形。

问题图

问题图



问题 （黑先）：

黑如何侵消白上

边的模样是此形的焦

点。

问题 （黑先）：

正解图：

黑 的打入正确，

以下进 ，黑充行至

分利用了厚势，优势

明显。

问题图

解 答



失败图：

以下黑 的围空

太小，不符合“厚势

不能用来围空”的棋

理。

（ 黑问 题 先 ）：

正解图：

、
强黑 化右

边 是必然清楚。白

夹的，黑 后大满足。

很轻。黑

失败图

正解图



失败图：

黑 不是急场，

白 后，黑＠毫无意

义。

（问题图 黑先）：

正解图：

在三三位黑 侵

角是常识的一手。黑

碰是手筋。以下至

黑活角。黑 和白

的交换黑大利。

失败图

正解图



失败图：

黑 错误。白

立下后角上坚实，实

利很大。

问 （黑 先 ）：题

正解图：

是侵黑 消白模

样的常用手段，至黑

，白模样顿时变少。

失败图

正解图



变化图：

时，白改在黑

以位挡，黑 下至

也是常法，白无法攻

击黑棋。

失败图：

黑 打入太深，

白 后，黑不但苦，

位靠劫而且白还有

杀黑角的手段。

变化图

失败图



黑先问题 ）：

此形白有不完备

之处，黑方应如何予

以攻击？

问 （黑先）：题

白＠后，黑如何

轻灵地处理被困的一

子 ？

五 级

问题图

问题图



问题 （黑 先）：

如何发挥黑左上

的厚势进行攻击，是

此局面的关键，应从

何处着手呢？

（黑 先）问题 ：

白 爬，是常见

的点三三定式中的变

化，黑应根据全局配

合来选择应手。

问题图

问题图



（问题 黑 先 ）：

正解图：

极大，不黑 但

把白的根据地夺走，

而且有十八目的官子

价值。

失败图：

效率很低黑 。

打白 入后黑的大模

样被破坏。以后白

长很大。

解 答

正解图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

黑 碰是常用手

筋，以求好调子。以

下至 黑安定。

失败图：

黑 太重，白

以后黑棋形不好。

正解图

失败图



：（问题 黑

正解图：

好点，迫黑 白

位跳出在 ，至

定形黑 ，黑充分发

挥了左上角的厚势，

调子好。

失败图：

黑 太松，白

后，黑形不好。

正解图

、

失败图



问题 （黑先）：

正解图：

扳好手。黑 因

白左上边有④，双方

均难以成空。黑 连

扳漂亮，以下至 黑

大功告成。以后可视

情况走 位。或

失败图：

虽是常黑 识，

但在此形中却不能适

用。以下进行至

由于有白④的作用，

黑厚势得不到发挥。

正解图

失败图



（黑先问题 ）：

此局面是进入中

盘大模样的开始，黑

应如何发挥④两子的

作用？

（黑先问题 ）：

此形局面的必争

点在哪里？

四 级

问题图

问题图



问题 （ 黑 先）：

飞白 出后，黑

应首先判断一下形势，

然后再落子。

问题 （黑先）：

要点何在？

问题图

问题图



（问题 黑 先 ）：

正解图：

黑 靠是配合左

边模样的关键一手。

白 是必然的。以下

，黑的大模至黑 样

作战成功。

失败图：

逃跑太黑 重。

、白 顺势出头，

黑的模样自然难以形

成。且黑右下的四子

靠近白厚势，大坏。

解 答

正解图

失败图



问题 （黑先）：

正解图：

黑 跳是局面的

必争点，白 尖绝对。

黑 顺势尖出后，右

边的模样可观。

失败图：

黑 以下虽然也

很大， 跳后，但白

消了黑的大模样，并

位靠的留有 手段。

的黑 位置显然

也不好。

正解图

失败图



（问题 黑先 ）：

正解图：

黑 镇是一石二

鸟的好手，一是加强

了黑左下的三子，二

是让白二子靠近右边

的厚势。白 跳出必

然，黑 试应手，以

下至 黑中央厚实可

战。

失败图：

方黑 向错误。

白 出头后，黑三子

顿时变薄。

正解图

失败图



（ 黑问题 先 ）：

正解图：

挡，大局感黑

判断正确，白 飞，

黑 拆，局面黑领先。

失败图：

太重，因白黑

右下角太厚，黑失败。

正解图

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

此局面是关系到

双方大模样的关键时

刻，要紧的是下一手。

问题 （ 黑 先 ）：

请考虑打破常规

的下法。

三 级

问题图

问题图



问 （黑 先 ）：题

白④跳后，黑如

何随着节奏而走呢？

问题 （黑先）：

白在④位攻，黑

要理解白的意图，做

出准确的应对。

问题图

问题图



问题 （黑先）：

正解图：

黑 是双方的急

所，即“天王山”。

位退，白 如在 黑

位飞，继在 续扩张

形势。以下至 ，黑

外势雄大，绝对优势。

失败图：

黑 虽是大场，

但却不急于走。白

以后在 位压长

形成雄大的阵势。与

正解图比，黑白形势

相比一目了然。

解 答

正解图



（问题 黑 先 ）：

正解图：

因黑有④的关系，

、黑 先压，再于

位扳长，回头在

形位攻，和 成很好

的配合。

失败图：

以下走黑 法虽

是常识，但全局观

念不强是死搬定式的

结果。

正好在白 拆出

的同时夹攻黑④。

正解图

失败图



（ 黑 先 ）：问题

正解图：

黑 逼是攻守兼

备的手段，符合棋的

节 虎时，黑奏。白

跳调子绝好。

失败图：

太消极，还黑

不 占位。白如走

据了要点。

正解图

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

黑 的夹攻有魄

力， 跳后，白 黑再

于 位缠绕攻击，调

子好。

白右上三子也不

太好。

失败图：

黑 太松，被白

抢占了要点，白畅

快 。

正解图

失败图



问题 （黑先）：

黑应充分发挥棋

形厚的作用。

二　　级

问题图

问题 （ 黑 先 ）：

并白 后，黑应

如何应？

问题图



（黑先）问题 ：

白 在上面靠，

黑考虑一下周围的情

况，再选择应手。

问题图

（问题 黑 先 ）：

对于白 的侵消

黑应该应在哪里？

问题图



（ 黑先 ）问题 ：

正解图：

黑利用右上厚的

位作用，在 打入十

分可 尖时，战。白

黑 碰是好手，以下

至 ，黑先手活角，

白外势的作用不大。

白 如在 位扳，

黑可于 位断，腾挪。

失败图：

黑 拆不好，白

跳正好补角。上边

黑如 虎走 位，白

补，因 是低位，黑

意义不大。

解 答

正解图

失败图



（黑先）：问题

正解图：

飞是要黑 点，

、以 连跳，下黑

构成中央理想的大模

样 。

失败图：

黑 是不紧要的

大 占据了双场，白

方的要点。

正解图

失败图



（ 黑 先 ）：问题

正解图：

因为黑周围很厚，

的扳黑 强烈，以下

至 ，白大苦战。

其间白 如在

位打吃，黑 提，白

，黑压一手太厚。

失败图：

、黑 太软。

不会发挥厚势的作用，

大失败。

正解图

失败图



（黑问题 先 ）：

正解图：

碰是实黑 战中

常用的好手筋，白无

扳时，好应手。白

黑 连扳严厉，以下

至 ，黑大成功。

白 位粘如在 ，

粘，白一子被吃。黑

失败图：

、黑 俗手，

毫无便宜。

正解图

失败图



（ 黑 先问题 ）：

本形有大场和急

所之分。白 后 ，黑

要根据作战理论寻找

急所。

一　　级

（黑问题 先 ）：

侵消白 ，此际

黑很厚，如何攻白？

问题

问题图



（问题 黑 先 ）：

白 打入，黑如

何应？主要是力量的

问题。

问题图

（黑 先 ）：问题

黑如何消白的大

模

问题图



（ 黑 先 ）问题 ：

正解图：

黑 位攻绝对，在

白 大飞轻巧，黑

是急所。

跳出白 ，黑

刺，以下至黑 ，白

苦战。

失败图：

黑 太软，白

大跳轻，黑的模样被

轻消 位，且白还有

的点角。

答解

失败图



（ 黑 先 ）：问题

正解图：

是解除弱棋黑

的积极措施，以下至

黑先手安定。然后

、 位跳起攻白。在

如 位飞黑 走

太不紧凑。

变化图：

无理，

正解图

时白黑

白至黑 被吃掉。

变化图



失败图：

、
过急，黑

白 占据了要点，黑

陷入苦战。

黑 如 位跳，在

白走 位黑仍失败。

问题

正解图：

、
冲断黑 严

靠好手，厉， 以下

断，至黑 黑十分可

战。

失败图

（ 黑 先 ）：

正解图



变化图：

正解图中白 如

在 位打吃，以下至

，黑也可下。

失败图：

的对于黑 跳，

、白 是好手，黑

失败

变化图

失败图



问 （ 黑 先 ）：题

正解图：

黑 恰到好

、白 是无奈之着。

，双方大以下至黑

黑致如 可满意。

失败图：

稍过，黑 白

是当然的反击。黑

跳，白 碰，缠绕攻

击，黑较苦。

白 如走 位则

太软。

正解图

失败图



问题 （黑先）：

此局面关键是大

局感问题。

（问题 黑先）：

对于白 的 虎，

黑要认真思考，一般

手段是不行的。

初 段



问题 （黑先）：

此局面关键是，

中央黑的模样应如何

围？

问题图

问题 （黑先）：

位白在 攻，黑

应寻找腾挪的手筋。

问题图



（ 黑 先 ）问题 ：

正解图：

是此局面黑 的

绝好感觉，全局观念

很好，以下 弃掉至

，右边厚且模样可

观，黑相当满足。

失败图：

跳出黑 大恶

白太重，以下至 大

满意，正好把黑右边

模样消了。

解 答

正解图

失败图



问题 （黑 先 ）：

正解图：

黑

手，以下黑

，打出，至黑

两点见合。白 如

位直接走 位，黑

提太大。

失败图：

黑

以下至白

手 。

碰是腾挪妙

顺调子

正解图

打吃俗手，

黑毫无应

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

黑 补一手恰到

好处，白 消，黑

，飞好手，进行至

。黑可

不可急攻中央二

子是关键。

正解图

失败图：

黑 虽也是好点，

走后但不急，被白 ，

黑模样顿时变小。

失败图



（问题 黑 先 ）：

正解图：

、 、
是黑

关连的腾挪好手，至

成转换局面，白 被

吃，黑右边形势可观。

变化图：

位打，以白如

最下双方结果必然，

后 断，黑作战被黑

绝对有利。

正解图

变化图



失败图：

长太重黑 。

位空飞，白再如改

飞攻，黑同样苦战。

失败图



问题 （黑先）：

黑走在哪里才能获

得最大的效益？

第四章　　官子问题

级九

图问题

问题 （ 黑 先）：

问题 要点何在？图



问题 （黑 先 ）：

有巧妙的一手，平俗的想法

不能成功。

问题图

问 （黑先）：题

一定要击中白的要

问题图



问题 （黑 先 ）：

正解图

黑 位大飞是极在

大的一手，实战中要特

成别注意。以下至白

必然，黑取得先手九目。

解 答

正解图

失败图：

黑 俗手。

走 位黑 也不好，

白有 位靠的手段。此

图和正解相比损失二目。

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图

黑 挤巧妙，也是唯一的好

手。

失败图：

黑

失败图

正解图

俗手。



问题 （ 黑 先）：

正解图：

黑 绝妙，先手三目

失败图：

黑

正 解 图

极俗，一无所获。

失败图



问题

正解图：

黑

失败图

问题 （黑先）：

俗手有时恰恰是好手，

此形即是如此。

（ 黑 先 ）：

夹严厉，白只好退守。

正解图

失败图：

黑 俗手 ，黑没有，至白

得到任何便宜。

八 级

问题图



问题 （黑 先 ）：

这是实战中常见的形，

切忌随手而下。

问题图

问 （黑先）：题

黑有严厉的手段，切莫

错过时机。

问

问 题 （ 黑 先 ）：

白＠存在缺陷，如何攻

击有力？

题图

问题图



解 答

（黑先）问题 ：

正解图：

立下黑 的走法是唯一正解。

处有子时不能成立，否则白 将

成为“金鸡独立”。

正解图

失败图一：

俗手，以下至黑

黑损了二目。黑

失败图一

失败图二：

交换的黑 与白 结果，黑

也损二目。

失败图二



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

巧黑 妙 必然，，白

黑又在 位取得先手，十分

满意。

失败图：

黑

手。

失败图

（黑问题 先）

正解图：

、、黑

极好，收获显著。

正解图

错误，白有 位挡的强

、
次序

正解图



失败图：

黑

全无。

失败图

（ 黑问题 先 ）：

正解图：

黑 正确，吃白一至

子是必然的。

位粘如白 在 ，黑

以后 位吃掉白二子。可在

正解图

失败图一：

黑 是错着，白

后成牢固形。

扳极差，一切妙味

粘

失败图一



失败图二：

黑 断的走法不能成立。

失败图二

七 级

问题 （黑先）：

乍看白占据了主动，黑

有逆转的手筋吗？

问题图

问题 （黑先）：

此形富于趣味，平凡的

构想难以成功。

问 题 图



问 题 图

问 （黑先）：题

从外面攻还是从里面攻？

注意形的要点。

问题图

解 答

（ 黑问题 先 ）：

解图：

是强手，黑 止，至白

先手吃掉两枚白子。

黑 不可省略。

问题 （黑先）：

白 挡后，黑正确的应

手在哪里？

正解图



失败图：

黑 软弱，白 立下后

黑损四目。

失败图

问题

正解图：

黑

成为先手挡。

正解图

失败图：

俗黑 手，白

黑 欠一手棋。

（黑 先 ）：

正确，以下至黑

立下后

失败图



问题 （黑先）：

正解图：

黑 立 挡已好手，此形白

成后手。白如先于 位挡，黑

虎，白 扳则成为后手。

失败图：

黑

果黑损两目。

失败图

（问题 黑先）：

正解图：

黑 巧妙。至白

的点入，是有三目空。黑 常见

的“老鼠偷油”之形走法。

正解图

短浅，以下至黑 的结

止，白只

正解图



变化图：

、
黑 位挡，时白改在 黑

严厉，白角成“盘角曲死”，

死形。

变化图

失败图：

后，黑 白 、黑 、白

均是必然的应手，黑的失败一目

了然。

失败图

六 级

（问题 黑先）：

扳此图是实战中的常形。

后，黑的应手在哪里

问题图



问题 （黑先）：

此形富于妙味，平俗的构想

是不能成功的。

问题图

（黑问题 先）：

利用白的弱点，获取最大的

效益。

问题图

（问题 黑 先 ）：

次序正确，可获得二目的便

宜。

问题图



解 答
问题 （黑先）：

正解图：

黑 是唯一的正解，白

无隙可乘。

正解图

失败图一

黑 位打吃，如在 白

时则成劫。特殊情况，劫

材有利可行，那样比正解图

可便宜一目。

失败图一

失败图二：

、
后黑 徒劳，白 ，

黑和正解图相比损三目。

失败图二



问题 （黑先）：

正解图：

“ 二 ”路是常见的

妙手 ，黑后，至白。黑

先手便宜。

变化图：

黑

吃，黑

担重。

变化图

失败图

扳无谋，至白黑

和正解图相比，黑损失了三

目。

正 解 图

时，白改在 位打

后成为打劫，白负

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图；

位 有 子 时白在 ， 则

黑的走法不能成立。现黑

位跳次序先立，再 正确。

失败图：

因白以后在 位扳是先

手，与正解图相比损二目。

失败图

（黑 先问题 ）：

正解图：

如改白 在

则还原为原型。

正解图

曲位尖，黑



失败图一：

、
黑 次序错误。白

黑一无所获，大损。

失败图二：

后

失败图一

俗手，毫无变化黑 ，和正

解图相比，损失了二目。

失败图二



问题图

问题 （ 黑 先 ）：

从外面走还是从里面走？优

劣截然不同。

题 图

（黑问题 先 ）：

黑的第一感是吃掉白一子，

怎样吃的效果更好呢？

五 级
问题 （黑先）：

细致入微的观察和计算，往

往会给你带来意想不到的收获



问题 （ 黑 先 ）：

宜 。

（问题 黑 先 ）：

正解图：

黑

以后可在

黑如不走

尖是手筋。

利用白的缺陷，取得最大便

问题图

解 答

跳好手，白如脱先，黑

位立。

位，白在 位小

正 解 图



失败图：

提子，黑黑 俗手、白 只

位立，后手。好在

黑如 位，可出现参考不走

图中的变化。

参考图：

黑 与白 交换后，白有

、 的先手大官子。

参考图

失败图



问题 （黑先）：

正解图：

漂黑 亮，白 时，

、 先手渡过黑 。

变化图：

黑

黑 至

变化图

失败图：

是对于黑 的扳，白

好手。

白如在变 位曲，化图中

则还原为变化图。

黑 的走法较正解图损

目 。

正解图

位，时，白改走

将白大块吃掉。

二

失 败 图



问题 （黑先）：

正解图：

黑 夹是好手，以下至 吃

住白一子很大。

变化图：

黑 时，白改走

先手吃白一子。

变化图

失败图：

是好手，时，白黑 白

如走 位则还原为变化图。

黑 若在 位冲则大恶，白

位挡后在 ，与正解图相比有十

一目的出入。

失败图

正解图

、
位，黑



（黑先）：问题

正解图：

黑 是要点，白

位渡过，白空被掏。

变化图：

黑 时，白

以下进行至黑

半 。

时，黑在

正解图

立下是恶手。

，白棋被吃掉一

变化图



失败图：

俗手黑 ，白 后，一切变

化都没有了。

失败图

四

问 （黑先）：题

此形黑面临的关键是如何取

得先手。

问题图

问题 （黑先）：

这是实战中常见的形，怎样

收官最有利？

级

问题图



问题 （黑先）：

这是极有趣味的一形，次序

是第一位的。

问题图

（黑问题 先）：

白是不完整之形，黑有锐利

的收官手筋。

问题图

解 答

（ 黑 先 ）：问题

正解图：

好手。反黑 之，白则于

位先手扳。以下是黑先手收官。

正 解 图



参考图：

黑 立下后手。白 脱先后，

黑 虽然很大，但与前图比，

差了一手棋。

失败图：

黑

了后手。

（ 黑 先 ）：问题

正解图：

尖好手黑 ，白只好在

位挤，则黑位飞。白 如在

位跳在 出更大。

② 脱先　　参考图

扳俗手。白 后黑落下

失败图

正解图



失败图：

黑 是平庸之手，失败。

失败图

（黑先问题 ）：

正解图：

断次黑 序好，以后在

、 位均得到先手。

正解图

变化图：

时黑 位打吃，，白改在

黑 碰巧妙，白损失更大。

变化图



失败图：

黑 平俗。

黑 如先在

失败图

（ 黑 先问题 ）：

正解图：

黑 强硬， 是时黑白

、必然的，以下黑在 位先

如在

粘后白死。

变化图：

黑 时，

渡过后在

失更大。

位碰，白则

在 位挡，黑仍失败。此图和

正解相比损失 目二

手渡过，官子极大。白

正解图 位立无理，黑

白 位立，黑在

位粘，白损

变化图



失败图：

黑 俗手，以下至白 告

一段落，与前图比较优劣自然

可知。

失败图

三　　级

问题 （ 黑 先）：

利用角的特殊性，

取得最大的收获。

问题图

（黑 先）问题 ：

黑形尚有缺陷，能

否先手补净问题图 ？



问题 （黑先）：

利用白的缺陷，获

取问题图 最大的效益。

（黑先）问题 ：

正解图：

黑先在 位刺，然

位两先后在 手扳，

次序好。

（黑问题 先）：

白 长是随手之着，

黑怎样应接效果最好呢

问题图

解 答

正解图



变化图：

黑 时，白改走

位，黑 打吃后 位在

夹是手筋，白 时黑

先手渡过。

变化图

失败图：

失败图

问题 黑先）：

正解图：

、 、黑 与白

交换后得到了先手。

时，白 如在黑 位

粘，黑则先手防住了白

打过的大官子。

黑 不当。此形较

正解图比较，损了两目。



失败图：

扳黑 后，，白

黑 粘恶手，黑尚需在

位提子，后手。

问 （ 黑 先 ）：题

正解图：

、、
次序黑

极好，白二子接不归。

正解图

失败图：

俗黑 手，白

位后手粘，与黑在 前

图比黑损三目。

失败图

后

失败图



（黑 先问题 ）：

正解图：

黑

六目的官子。

变化图：

黑

黑位粘 则在

白一子。

失败图：

、黑

能成立。

巧手，赢得了

正解图

时，白若在

位断吃

变化图

的手段不

失败图



二　　级

问题 （黑先）：

第一手要走对，第

二手是关键。

问题图

（黑先）：问题

这是实战中常见的

形，要考虑到种种变化，

选择最佳方案。

问题图

（黑问题 先）：

第一着是打入白的

心脏。

问题图



问题 （黑先）：

有巧妙 简的一手，

单的构想难以成功。

问题图

解 答

问题 （黑先）：

正解图：

扳 位后，在黑

点漂亮，先手取得便宜。

正解图

失败图一：

打吃俗黑 手。至白

止，与前图比黑损二目。

位黑 如在 扳，

失败图一 白走 位黑失败。



失败图二：

黑 先点错误，

下至 的结果黑为后手。

问题 （黑先）

正解图

至黑

黑后手十八目。

正解图

白 粘

参考图：

黑 以后成劫，黑

不能满意。

失败图二

次序好，

参考图



失败图：

黑 俗手，至黑

止，黑和正解比损七、

八目。

失败图

问题

正解图：

黑

白 时，黑

确的手筋。

正解图

变化图：

时，白改黑 走

位 至，黑

子，收获更大。

（黑 先 ）：

是打入要点，

、
是正

吃掉白二

白 粘

变化图



失败图：

黑 俗手，以下至

的收官失败。

极妙，白

是劫杀。

正解图

变化图：

时白黑 改走

黑 后白接不归。至

失败图

（问题 黑 先 ）：

正解图：

黑 时

黑

位，

变化图



失败图：

黑 无理。白 打

先手，失败是必然的。

失败图

一　　级

（问题 黑先）：

黑如何利用白角的

不完备取得利益？

问题图

问题 （黑先）：

平凡的着想是不能

成功的。先冲一下，然

后再寻求妙手。



问题 （黑先）：

第一手要走正确，

以后的次序则更重要。

（ 黑 先 ）：问题

正解图：

要黑 点。

成 黑成功

问题图

问 （黑先）：题

尖，黑的应手白

值得注意。

解 答

以下至

正解图



变化图：

时白改黑 走

后成大黑 劫。

变化图

失败图：

（黑先）：问题

正解图：

黑 至

两子被吃。

白 如走

位断吃。

黑 次序错，白

后黑再无手段。

失败图

次序好，白角上

位，则黑在

正解图



失败图一：

、
黑 缺少手段，收获

不大。

失败图一

失败图二：

、 、黑 是次序错误

的下法，因白有 位打吃的好

手 。

失败图二

（ 黑 先 ）：问题

正解图：

至 次序正确，黑

结果成为打劫。

白 位接，在

黑走 位仍是打

正解图



失败图二

失败图三：

位的“黑 如走 二

一”路，白在 位空粘，

黑仍是徒劳。

失败图三

失败图一：

黑 俗手，白 后

黑再无手段。

失败图一

失败图二

黑 位置错，至白

黑失败。



（问题 黑 先 ）：

正解图：

与白 交换后黑 ，

在 位打吃是关键。

正解图

失败图：

不当。黑

此形与前图相比，

损二目。

失败图

（黑先）问题 ：

请不要误解为死活

问题。应考虑如何得到

最大便宜。

段初

问题图



问题 （黑先）：

首先要考虑白形的

薄弱环节，充分利用黑

三子的作用。

问题图

（黑先问题 ）：

平凡的着想是不行的。要

打开思路，意想不到的手筋会

自然而出。

问题图

（黑先问题 ）：

请多利用角上的特殊性来

选择最佳应手。

问题图



（ 黑 先 ）：问题

正解图：

以下至黑 白 均

是双方最好的应手，白

也是关联的好手，

结果成为双活，黑大便

宜 。

正解图

变化图：

白

果成为死棋。

变化图

失败图：

俗手，没黑 有占

到丝毫便宜。

解 答

不好，以下结

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图：

黑

筋 。

白 如在

黑则在

至 黑大成功。
正解图

变化图：

黑

黑 至

不能白 在

否则黑在

白损失更大。

失败图：

黑

黑无手段。
失败图

挤是绝妙的手

位打吃，

位冲吃白三子。

时白改 位，走

将白三子吃掉。

位粘，

位提一子，

变化图

不行， 后白



问题 （ 黑 先 ）：

正解图

黑 的碰手筋。

以下至 渡过，黑收获很

位尖，白大。此形后，黑有

提，黑 挤的大官子。

正解图

变化图：

、、白 如虎一手，黑

过后，白 如后手不行。白

位粘，黑 位扳，还改走 可

原成正解图。

变化图

失败图：

打吃俗手，以黑 下虽是

先手，但毫无便宜可得。



问 （ 黑 先 ）：题

正解图：

扳，白 挡后，黑 黑

“二 一”路的夹，是关键的

妙手 没办法，黑 过后，。白

位提还是先手，大便宜。

变化图

失败图：

随手黑 打吃大损，以下

后，黑毫无便宜。至

正解图

：变化图

位打吃，黑白如改在

可吃白接不归，损失更大。

失败图



问题 （黑先）：

只有正确地利用角的特殊

性，才能确保平安。

问题图

（黑问题 先）：

这是饶有趣味的一形，可

以锻炼思维。

第五章 死活问题

九 级

问题图



问题 （黑先）：

此形俗称“小猪嘴”，实战

中是常见的。

问题图

解

（黑先问题 ）：

正解图（黑活）：

黑 是要点。白已无法杀

黑。

问题图

（黑问题 先）

看准要害，一击即中。

答

正解图



失败图

（黑先）：问题

正解图（黑活）：

黑 至 是一连串活棋的

手筋。尤其黑 粘是关键的好

手，形成常见的“倒脱靴”基

本形。

失败图（黑死）：

、
恶手。白黑 后，

角上成“盘角曲四”，无条件死。

正解图

失败图（黑死）

大恶，黑 被杀是必然的。

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图一（劫活）：

点是急黑 所。死活题中，

“ 是经常出妙手的，二

请 成为多加注意。以下至黑

劫活。

正解图一

变化图（劫活）：

黑 位时，白如改走 ，

后仍黑 成为劫活。

此形白先手提劫，较前图

有利。

变化图

失败图（白活）：

、
后净恶手，白黑

活。

失败图



失败图（白活）：

无策，黑 白

应对。

失败图

八　　级

（黑问题 先）：

处于白阵中的黑棋能做活

吗？请认真思考。

问题 （黑先）：

正解图（白死）：

黑 挤，关键，以下至黑

次序好，白死。

正解图

后黑无以

问题图



问题 （黑先）：

要点只有一个，判断一定

要准确。

问题图

（黑先）：问题

乍看黑已陷入绝境，然而

却有解脱的妙法。

问题图

（问题 黑 先 ）：

抓住白的缺陷，一击即溃。

问题图



、黑在 位做活的走法

可以成立。黑 时 位白若在

跳，黑 冲仍是活形。

正解图

失败图（黑死）：

黑 恶手，白

无法做活。

失败图

（黑先）：问题

正解图（黑活）：

正确，以下弃子而在黑

、
位做成两眼。

白 位扳，则如在 黑在

正解图位立下也是活形。

解 答

问题 （黑 先 ）：

正解图（黑活）：

、 后黑



失败图（黑死）：

黑 恶手，白

接不归。

失败图

（黑先）：问题

正解图（黑活）：

交换后与白黑 ，黑

挡是好手筋，以下至黑

接不归。

正解图

失败图（死活）：

至 后黑

，白

无 以后黑无黑 谋，白

法应对，净死。

失败图



正解图

变化图（白死）：

时白黑 改走

后白仍无法做活。

变化图

失败图（劫活）：

黑 恶手，白

只 位做劫。好在

问题 （ 黑 先 ）：

正解图（白死）：

黑 是急所，白 时黑在

位渡过，白死。

位，黑

、 后黑

失败图



七

（黑先）：问题

白阵中的黑棋有无做活的

手筋？

问题图

（ 黑 先 ）问题 ：

实战中这是有典型意义的

一形，充满妙趣。

级

问题图

问题 （黑 先 ）：

第一手是关键。

问题图



问题 （黑 先）：

乍看白眼位丰富，实则不

堪一击。

答解

问题

白

正解图

失败图（打劫活）：

黑急 位扩大眼位，于在

操之过急，至 成为打劫活。白

问题图

（ 黑 先 ）：

正解图（双活）：

黑 是好手。 位虎，如在

立则成为打劫。

位立，白 如在 黑在

位虎也可做活。



（黑先）问题 ：

正解图（黑活）：

黑

成活形。

是急所，以下至黑

正解图

变化图（黑活）：

黑 位，黑时白改走

一子接不归，至 后，白 黑

仍活。

变化图

失败图（黑死）：

以下至黑 恶手，白

将黑眼位夺取，死棋。

失败图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图（白死）：

此形俗称“大猪嘴”，黑

的扳、点是杀白的关键

两手。正如人们常说的：“大

猪嘴，扳、点死”，就是这个

道理。

正解图

失败图（白活）：

黑 显然不当，白

黑已无法杀白。

失败图

（问题 黑先）：

正解图（白死）：

黑 是急所。

、粘时白 ，黑

从下面渡过，白净死。

以后

、

正 解图



问题 （黑先）：

处于白阵中的黑棋怎样才

能避免被杀死？

失败图（白活）：

、黑 的手筋在本形不

能适用。

失败图

六　　级

问题图

（黑先）问题 ：

黑面临的问题是宽气。

问题图



问题 （黑先）：

白形尚不完备，黑有致命

的攻击手筋。

问题图

问题 （黑先）：

这是一个常识的问题，实

战中经常可以遇到。

问题图

解 答

问 （ 黑 先 ）：题

正解图（双活）：

的场合，黑在有 走

以下位是正确的，白 至

成为双活。

正解图



变化图（黑活）：

时白改黑 走

黑有 的作用，黑

法在 位粘。

变化图

失败图（黑死）：

、黑 恶手，白

后黑不活。

失败图

（黑 先 ）问题 ：

正解图：

黑

无法杀黑。

位。因

后，白无

是宽气的好手，白

正解图



失败图（劫活）：

黑 立 ，白 靠好手，

至白 成劫活。黑如直接在

位打 后也成劫活。吃，白

失败图

（问题 黑先）：

正解图（白死）：

、 、
是黑 好手筋，

以下白被杀是必然的。

正解图

变化图（白死）：

黑 时白改在 位立下，

黑 后白无以应对，仍

不能活。

变化图



失败图（白活）：

、黑 俗手，白 先

位立手利用后在 下，活棋。

失败图

问题 （黑先）：

正解图（双活）：

正黑 确，至

活。白 如走

位立后仍是双活。

正解图

失败图一（劫活）：

成为双

位，黑在

恶手，白 后黑只黑

位做劫好在 。

失败图一



、位立更黑在 恶，白

后黑净死。

失败图二

五 级
（黑先）：

白的缺点是形成了撞紧气。

有巧妙利落的攻法。

问题图

（黑 先 ）问题 ：

不要为白形宽广所迷惑。

第一手是一般的攻法，第

三手则是关键。

失败图二（黑死）：

问题

问题图



问题 （黑先）：

从外面攻还是从里面攻？

要以锐利的手筋解决问题。

问题图

问题 （黑先）：

黑形令人担心，但只要冷

静思考，做活是不难的。

问题图

解 答

（黑先）：问题

正解图（白死）：

、 、
次黑 序好，白

死。白 如在 位挡，黑在

位打吃，白接不归。

正解图



失败图（白活）：

、黑先走

后成活形。

失败图

问 （黑先）：题

正解图（白死）：

、
与黑 白

是常法， 黑

进行 白死。至

正 解 图

失败图（白活）：

、
黑

位次序错，白

交换

则是关键，以下

、次序颠倒，白

做活。

失败图



（黑先）：

正解图（白死）：

如是要点。白 改

位，黑在 位退后白也

正解图

失败图（白活）：

恶手。至黑 白

黑无法杀白。

黑 如走

仍是活形。

失败图

（ 黑 先 ）：

正解图（黑活）：

尖是黑 时巧手，白

正确，白无法杀黑。

正解图

问题

黑

走

死。

止，

位，白 后

问题

黑



失败图（黑死）：

黑 恶手。白 至 是

灭眼的锐利手筋，黑死。

失败图

四 级

问 （黑先）：题

要杀死白棋，则非要占据

要点不可。这是一个基本问题。

问题图

问题 （黑先）：

为了巧妙地做活，必须开

动脑筋。这是常有的、应用范

围较广的一种手筋。

问题图



问题 （黑先）：

处在白阵中的黑棋能脱险

吗？要树立弃子的观念。

问题图

：（问题 黑先

从形上来说，黑相当危险。

有起死回生的妙手。问 题图

答解

问题 （ 黑 先 ）：

正解图（白死

是不为人注意的好点黑 ，

白难 如在 位虎，以做活。白

位碰，白黑也可于 同样不活。

正解图



在 位扳后，白眼位也不足。

变化图

失败图一（劫活）：

、黑 错误，白

位做劫，黑失败。

失败图一

失败图二（劫活）：

变化图（白死）：

黑 位，黑时，白改走

以后在

位扳亦不行。白黑在

以下至 仍成为劫活。

失败图二



问题 （ 黑 先 ）：

正解图（黑活）

黑 是极有道理的

妙着，除此之外都不能

脱险

正解图

正解图

失败图一（黑死）：

黑 恶手，以下至

黑死白 。

如在黑 位退，

位冲黑白在 也不活。

失败图二（黑死）：

位挡黑平凡地在

是不行的，白有 位扳

的强手，以后可在

位渡过，黑死。

失败图一

、



问题 （ 黑 先 ）：

正解图（黑活）：

黑 冲次序好。白

是必然的，黑在 位

先手利用后 位立，，再

活形。

正解图

变化图（黑活）：

变化图

失败图（劫活）：

黑 如 位小尖，在

白则于 位挤，黑净死。

以下成劫活。

位黑 时白改在

打吃， 是好手，白黑

打吃时黑 ，白接不归。

失败图



正解图⑤

失败图（劫活）

位提次序错，白黑直接在

严厉，结果成以下至 劫活。

失败图

三 级

（ 黑 先 ）：问题

使白难以反抗的手段在哪

里？

问 （ 黑 先 ）：题

正解图（黑活）：

黑 卡绝 位妙，此后在

提子成为先手，活棋是必然的。

问题图



问题 （黑先

乍看白眼形很丰富，实则

不堪一击。

问题图

（黑 先问题 ）：

平凡的着想是走不好的。

利用角上的特殊性是活棋的关

键。

问题图

（问题 黑 先 ）：

使白撞紧气而攻之。

问题图



（黑问题 先）：

正解图（白死）：

黑 止正确，至

白 死 。

位打白 如改在

退，白吃，黑 仍不活。

正解图

失败图（白活）：

恶手黑 ，白

以 将黑吃掉。后至

失败图

（黑先）题 ：

正解图（白死）：

是眼黑 形的急所。

是好手筋，时，黑白

白二以下至黑 子接

不归，白死

解 答

挡

正解图



失败图（白活）：

黑 的攻击难以成

立。白

因白

走 位，则白在

后成活形。

位空一气，黑如

位虎。

失败图

问题 （ 黑 先 ）：

正解图（白死）：

的托绝好，白黑

难以招架。

正解图

失败图（劫活）：

、黑 恶手，白

后成为劫活。

失败图



（黑问题 先）：

正解 白死）：图

好手，先手紧白黑

后白两面不一气。黑 入

气，成“金鸡独立”形。

失败图

问 （ 黑 先 ）：题

乍看白眼位很大，

细察却有漏洞。

正解图

失败图（打劫）：

如 位，白黑 走

位打吃，黑 提则在

位做两子，白在 活。

后，成劫活现白 。

二　　级



问题 （黑先）：

这是常见的形。

黑须用冷静的态度

计算出活的次序。

（问题 黑 先）：

这是多变之形，不

让白发挥韧劲的要点在

里呢？

问题图

（黑先）：问题

问题图

黑能活吗？关键是

能否发 的作用。挥

问题图



正解图（白死）：

是灭眼的要黑 点，

止，白至黑 角成“聚

形。

正解图

失败图：

打黑 恶手，白

好手 位提，，不能在

否则将还原为正解图。

失败图

黑先）问题 ：

黑活正解图 ）：

至 是正确的黑

活棋手筋，白无法杀黑。

这是格言“左右同形走

中央”的典型一例。

解 答
问题 （ 黑 先 ）：

五

正解图



失败图（黑死）：

黑 俗手。

白 至 是连续的

灭眼手筋。

（ 黑 先 ）问题 ：

正解图（白死）：

、 先 粘回黑

绝妙，在吃棋时也是常

用的妙手。

白 如改走 位，

，打吃，白 、黑黑

正解图 白仍不活。

失败图一（劫活）：

黑 错误，白

后成为劫活。

失败图

至

失败图一



正解图

失败图（黑死）：

失败图二（劫活）：

黑 仍错，白直接

在 位打吃即成劫活。

失败图二

问 （黑先）：题

正解图（黑活）：

好黑 手， 子的

作用得到了发挥。以下

至 ，白接不上。黑成

活棋。

恶手 大黑 ，白

飞后，黑无活路。

失败图



（黑先问题 ）：

白是富于弹力之形。

黑的精巧攻击，可使白

陷入绝境。

（黑先）问题 ：

由于白有韧性，

简单地攻是不能成

攻的。

问题图

（问题 黑先）：

一 级

问题图

控制要点可杀白。

问题图



问题 （黑先）：

乍一看黑无生路，其实有

隙可乘。

问题图

解 答

问题 （黑先）：

正解图（白死）：

、、
次序黑

绝妙。

白 如改在 位提，

黑则 位，白仍不活。走

正解图

失败图（白活）：

黑 恶手，白

后黑无法杀白。

至

失败图



（黑先）问题 ：

正解图（白死）：

黑 至 次序

好，白被杀死。

正解图

失败图（劫活）：

黑 软弱，白

后成为打劫。

失败图

（ 黑先 ）问题 ：

正解图（白死）：

黑 次 序 巧 妙 ，结至

果成为“金鸡独立”形，白死

位，白 若走 黑则在

位渡过，白不入气，仍不活。

正解图



失败图（白活）：

无黑 谋，白 净活。

失败图

：（问题 黑

正解图（黑活）：

至黑 是一连串的手筋，

白棋被吃

正解图



失败图（黑死）：

黑 次 后黑无序错，白

法做活。

初

（问题 黑先）：

此时黑有一步“玄妙”的

手筋。

失败图

段

问题图



（黑 先 ）：问题

角上做成 眼是不

可能了。如何利用外边

的作用，请多注意先后

次序。

问题图

（黑问题 先）：

此形白不是很完整

的棋，请利用被白围住

的黑一子。

问题图

问 （黑先）：题

吃白是不可能的。应如何

巧妙的做活呢？

题图



问题 （ 黑 先 ）：

正解图（白死）：

黑 是“玄 的妙”

一手，白无以应对。 以

下至 位不后，白 入

气，净死。

变化图：

后，白如先在黑

位挡，黑 粘必然，

以下变化是很有趣的。

黑 关键，此后形成“倒

脱靴”，白仍净死。

解 答

正解图

变化图



失败图

（黑 先 ）问题 ：

正解图（黑活）：

挤黑 绝妙，白

立更后，黑 妙，白

、
即黑 可巧活。黑

立试问应手，在实战

正 中是很实用的。解图

变化图：

后，白 如黑 改

位尖，在外面打，黑先

位也可做活而后在 。

失败图（打劫）：

黑 冲吃，白

强手，成打劫活。

变化图



黑无法成活。

失败图

问题

至

正解图

变化图

失败图（黑死）：

黑 恶手 后，白

（ 黑 先 ）：

正解图（打劫死）：

夹手筋黑 ，以下

后，白成劫活。白

粘，黑 位长如走 可

成净死。

如改粘 黑先

位长关健 白，至黑

净死。

变化图



失败图：

黑 扳是乏味的一

手，白 虎轻松做活。

（黑先问题 ）：

正解图：

、、 断立黑 后，

连扳是巧妙的手筋，以下至

净活。

白 如于 位断，则黑有

位扑的手段。

、 两点必此形之后黑

得其一，活棋。

失败图

正解图



失败图：

黑

后，黑无法做活。

先打，次序错误，白

失败图
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